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PLATAFORMAS EDUCACIONAIS

O potencial das plataformas educacionais no processo

de ensino e aprendizagem.
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As plataformas educacionais fazem parte de um conjunto de iniciativas para
apoiar o desenvolvimento do trabalho do professor, com o objetivo comum de
fortalecer os processos de aprendizagem, por meio de plataformas educacionais,
de forma personalizada, contextualizada e significativa para o estudante,
integrada as diretrizes da SEDUC-SP.
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Acesso as plataformas
Login do estudante via Sala do Futuro: https://saladofuturo.educacao.sp.gov.br
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Central de Atendimento
Para atendimento a todas as plataformas, utilize o canal de suporte apenas para
davidas técnicas:

° Erros de acesso a Sala do Futuro (estudante/responsavel) ou ao CMSP
(professor/gestor);

° Falha no login;

° Professor sem turma;

° Professor nao consegue enviar/corrigir redagao;

° Aluno sem acesso/nao consegue salvar/nao consegue enviar redacao;
° Outras.

Central de Atendimento da SEDUC:
Telefone 0800 77 000 12
Link: https://atendimento.educacao.sp.gov.br/pos-



https://saladofuturo.educacao.sp.gov.br/
https://atendimento.educacao.sp.gov.br/
https://atendimento.educacao.sp.gov.br/p%C3%B3s-
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DADOS NECESSARIOS PARA ABERTURA DE CHAMADO:

Aluno Professor
RA (completo) Nome completo
Unidade Escolar RG
Turma Unidade Escolar
Print da tela inteira Turma
Descrigao do problema. Print da tela inteira
Descricao do problema.
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START da ALURA -lura

Plataforma que guia o processo de ensino-aprendizagem da componentes
de Tecnologia e Inovacao (EFAF) e Programacao (IF-EM). Durante as atividades e
desenvolvimento de projetos, os estudantes usam a programagao como meio de
desenvolver habilidades relacionadas ao campo da computagdao, como
Pensamento Computacional, Cultura e Tecnologia Digital. Além disso, ao longo
das aulas, eles tém oportunidades de desenvolver criatividade e espirito
investigativo, potencializando a autoconfiangca, a autoestima e o trabalho em
grupo.

Desse modo, a plataforma possibilita que alunos solucionem problemas
complexos a partir do desenho de estratégias com base na linguagem
algoritmica, reconhecendo padrdes e condicdes, de forma criativa e envolvente.

Programar é um dos caminhos mais completos para aprender e aperfeicoar
o Pensamento Computacional. Portanto, a Plataforma Start by Alura oferece uma
experiéncia completa de aprendizagem que desenvolve o tema da Programacao
de forma interdisciplinar e contextualizada para a educagao basica, com tutoriais,
exercicios praticos e outros recursos digitais que possam tanto ser acessados
pelo estudante de forma autodirigida, quanto trabalhados pelos professores de
maneira mediada com suas turmas.

Publico-alvo
Professores com aula atribuida de Tecnologia e Inovagao e Programacao.

Estudantes do 6° ano do Ensino Fundamental Anos Finais a 32 série do Ensino
Médio, incluindo os estudantes do turno noturno (expansdo). Assim, segue
detalhamento abaixo:
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6°EF - Tecnologia e Inovagao
7°EF - Tecnologia e Inovacao
8°EF - Tecnologia e Inovagao
9°EF - Tecnologia e Inovacao - Apenas nas PEI 7h / PEIl 9h

2%EM - Programacao - ltinerario de Matematica e Ciéncia da Natureza
3?EM - Programacao - ltinerario de Matematica e Ciéncia da Natureza

Principais recursos

e Pratica de atividades de programacdo, com interface e experiéncia amigaveis.

e Conteldo completo dentro da plataforma.

e Apoio didatico-metodoldgico ao professor, com planos de aula e recursos
didaticos, que viabilizem o ensino ativo e significativo de programacao.

e Ferramentas para avaliacao diagndstica, formativa e somativa, visando uma
constante compreensao dos niveis de aprendizagem dos estudantes.

O que a plataforma oferece:

CONTEUDO DE QUALIDADE FORMACAO CONTINUADA DE
Mao na massa PROFESSORES
Video aulas instrucionais Sincronas
Projetos e atividades Assincronas

MATERIAL DE APOIO
Slides

Videos orientativos
Exercicios de fixacdo

RELATORIOS
Dados de engajamento
Dados das atividades

ACOMPANHAMENTO NO DIA ADIA
Suporte para plataforma
Pontos focais para relacionamento e suporte
pedagogico

Integracao a rotina escolar

As aulas de programacao acontecem no componente de Tecnologia e
Inovagao para os Anos Finais do Ensino Fundamental. J& para o Ensino Médio,
temos o componente de Programacao para estudantes da 12 série, onde as aulas
ocorrem no Itinerario Formativo Global, e para estudantes das 22 e 32 séries no
Itinerario Formativo de Matematica e Ciéncias da Natureza.

As dinamicas de ensino-aprendizagem ocorrem na plataforma Alura, onde
estdo o conteudo, os exercicios e a proposta de projetos, e nos ambientes de



“favcasse A PB SLO PAUS,
programacgao como o StartLab (programacao em bloco), onde esses projetos sao
desenvolvidos. Dessa maneira, os(as) estudantes sao motivados a produzir sites,
jogos e projetos artisticos digitais em diferentes linguagens.

Assim, para apoiar professores durante este ano letivo, preparamos um
conjunto de materiais e agdes formativas.

O escopo-Sequéncia das aulas a serem trabalhadas na plataforma Start B
Alura - principal recurso didatico este ano - estd neste link:_Escopo-Sequéncia
2025.

No Acervo Digital, também estdao disponiveis para professores um conjunto
de tutoriais sobre os principais recursos e funcionalidades da plataforma.

Por fim, pensando na formacao continuada, a empresa Alura em parceria
com a EFAPE produziu ATPCs, que sao disponibilizadas semanalmente no
AVA-EFAPE. Essas ATPCs possuem o propdsito de apoiar vocé na preparacao das
aulas da semana, na aprendizagem dos conteldos praticos e conceituais do
componente e no dominio da propria plataforma Alura. O link de acesso ao

AVA-EFAPE é este: https://avaefape2.educacao.sp.gov.br/

Sobre o papel do(a) professor(a) nas aulas com a Alura

Vemos o papel do(a) professor(a) de programacao como o de mediador das
diferentes experiéncias de aprendizagem presentes, dentro e fora, das
plataformas. Por isso, é dever da SEDUC capacitar o(a) docente ndao apenas nos
conhecimentos especificos do componente, mas também em praticas
pedagdgicas de ensino e avaliagdo que o(a) condicionem a usar a nova
ferramenta, planejar, executar e avaliar o desempenho de seus estudantes
durante as aulas.

Nesse sentido, a propria plataforma também desempenha um papel
importante, pois, a partir dela, as Sequéncias de conteldos e atividades serao
apresentadas e praticadas em sala. E, também, por meio da plataforma, que o(a)
professor(a) podera acompanhar todas as entregas e o desempenho de suas
turmas, inclusive de cada estudante. Com o conjunto desses esforgos,
acreditamos que cada docente e estudante serda acompanhado, permitindo o
encaminhamento e atendimento de suas necessidades.

Destarte, sugerimos a seguinte organizacdo para uma boa pratica docente:

Antes da aula
° Assistir as ATPCs referentes a aula que sera ministrada na semana.

° Estudar o material de apoio destinado aos professores sobre a aula,
presente na plataforma Alura.


https://drive.google.com/drive/folders/1Z8fs6lC0cmWwyQCFuE2NfCmIIdr13h_O
https://drive.google.com/drive/folders/1Z8fs6lC0cmWwyQCFuE2NfCmIIdr13h_O
https://avaefape2.educacao.sp.gov.br/
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° Fazer a Unidade de Formagao Docente correspondente a aula trabalhada na
semana.

Durante a aula

° Mediar dinamicas de reflexdao e aquisicdo de conhecimento sobre as
praticas e conteldos proposto na Sequéncia didatica da plataforma

° Apoiar nas duvidas sobre o conteudo, a plataforma e o ambiente de
programacao

° Apoiar na identificacao de estudantes com maiores dificuldades ou
aptiddes, direcionando-os(as) para o conteldo mais adequado as suas
necessidades e jornadas de aprendizagem.

° Corrigir ou fazer os exercicios da aula junto a turma, para retomar ou
fechar a aula em sala.
° Promover avaliagdes formativas a partir do acompanhamento dos projetos

e resolugdes dos exercicios.
Pés-aula

° Estudar o painel de gestao, para entender o engajamento da turma, ou de
estudantes que demandam acompanhamento individual.

° Avaliar um projeto entregue com base nas orientagOes presentes na
préoxima secdo, conforme o escopo Sequéncia.

Avaliagao

Para a composicao da nota de Tecnologia e Inovacdao e Tecnologia e
robdtica na frente Programacao, o(a) professor(a) pode optar pela seguinte
estratégia:

Tecnologia e Inovacao - Ensino Fundamental Anos Finais

Instruimos que a nota para o componente de Tecnologia e Inovagao seja
designada a partir do desempenho dos(as) estudantes nos projetos e nas
avaliacdes de unidades e da prova paulista realizadas ao longo do bimestre na
plataforma.

Entendemos por projetos uma experiéncia pratica e estruturada,
desenvolvida ao longo da unidade, com o propédsito de criar algo tangivel que
estimule o desenvolvimento de habilidades em Computacdao de maneira criativa e
contextualizada.
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Ja as avaliacOes de unidade sao uma série de questdes objetivas, aplicadas
ao final da unidade, que possibilitam aplicar os conhecimentos adquiridos na
unidade em diferentes contextos e coletar informagdes sobre o progresso e o
desempenho dos estudantes em relagao aos objetivos de aprendizagem.

Assim, sugerimos que para avaliar o desempenho e acompanhamento da
aprendizagem dos seus estudantes, os professores podem:

° utilizar as rubricas disponiveis na plataforma Alura, para avaliar os projetos
entregues no bimestre;*
° realizar a avaliacdo de unidade conforme orientado no escopo-Sequéncia
do componente;
° atribuir pesos para projetos e avaliacdes, sendo a média do bimestre
composta da seguinte forma:

> 60% referente a avaliacao do(s) projeto(s);

> 25% referente a nota da Prova Paulista;e

> 15% referente ao desempenho na avaliacao de unidade na plataforma

Star da Alura.

*Item: na existéncia de mais de uma entrega de projeto, cabe ao docente
escolher qual/quais projetos avaliar no bimestre.

Para mais, disponibilizamos agui uma planilha de apoio ao calculo e
atribuicdo numeérica na avaliagao do estudante no bimestre.

Programacao - Itinerario Formativo CN+MT - Ensino Médio

Instruimos que a nota para o componente de Programacao seja designada
a partir do desempenho dos(as) estudantes nos projetos e nas avaliagdes de
unidades e da prova paulista realizados ao longo do bimestre na plataforma.

Entendemos por projetos uma experiéncia pratica e estruturada,
desenvolvida ao longo da unidade, com o propdsito de criar algo tangivel que
estimule o desenvolvimento de habilidades em Computacao de maneira criativa e
contextualizada.

Ja as avaliacOes de unidade sao uma série de questdes objetivas, aplicadas

ao final da unidade, que possibilita aplicar os conhecimentos adquiridos na
unidade em diferentes contextos e coletar informagdes sobre o progresso e o


https://docs.google.com/spreadsheets/d/17Zfx3gBdBFMUJWUDIwfG0Gn8fsM42s1gbgh8jdbFRyA/edit?gid=306219019#gid=306219019
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desempenho dos estudantes em relagao aos objetivos de aprendizagem.

Assim, sugerimos que para avaliar o desempenho e acompanhamento da
aprendizagem dos seus estudantes, os professores podem:

° utilizar as rubricas disponiveis na plataforma Alura, para avaliar os projetos
entregues no bimestre;*
° realizar a avaliacdo de unidade conforme orientado no escopo-Sequéncia
do componente;
° atribuir pesos para projetos e avaliacdo de unidade, sendo a média do
bimestre composta da seguinte forma:

> 50% referente a avaliagao dos projetos;

> 35% referente a nota da Prova Paulista; e

> 15% referente ao desempenho na avaliacdo de unidade na plataforma

Star da Alura.

*Item: na existéncia de mais de uma entrega de projeto, cabe ao docente
escolher qual/quais projetos avaliar no bimestre.

Para mais, disponibilizamos aqui uma planilha de apoio ao calculo e
atribuicdo numeérica na avaliacao do estudante no bimestre.

Centrais de suporte - Alura

Conte com o apoio da Alura para duvidas de navegacdo na plataforma, pedidos
de ajuda sobre funcionalidades ou sugestdes de melhoria.

Quando usar:
> problemas com os planos de estudo;
> duvidas de navegacdo na plataforma;
> pedidos de ajuda sobre funcionalidades ou sugestdoes de melhoria.
Link: https://suporte-alurastart.alura.com.br/support/solutions/72000351117
Whatsapp: +55 11 94942-1234
Telefone: 08005523000
E-mail: atendimento.alurastart@alura.com.br



https://docs.google.com/spreadsheets/d/17Zfx3gBdBFMUJWUDIwfG0Gn8fsM42s1gbgh8jdbFRyA/edit?gid=306219019#gid=306219019
https://suporte-alurastart.alura.com.br/support/solutions/72000351117
mailto:atendimento.alurastart@alura.com.br
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ROBOTICA

A robdtica educacional consiste no uso de objetos
tradicionais, combinados com dispositivos
eletromecanicos e eletronicos para produgao de objetos
controlados por meio da programacdo, possibilitando a
automacao de tarefas, resolucao de problemas simples ou
complexos que atenda a necessidade de um grupo, de
uma comunidade ou de uma situagao mais ampla.

ROBOTICA

Intencionalidade pedagodgica

A robdtica na educacgao contribui para o desenvolvimento do pilar “aprender
a fazer” da UNESCO, com atividades criativas e lidicas em um ambiente de
aprendizagem atrativo, que fomenta o interesse, a curiosidade, a
descoberta e o protagonismo dos estudantes na resolucao de problemas.

Outro fator importante na robdtica é que as atividades sdo geralmente
desenvolvidas com base em metodologias ativas e, em sua maioria,
realizadas em grupo, promovendo ao longo do processo discussdes de ideias e
fatos para a realizacao e construcao de projetos e objetos de modo
compartilhado.

A robdtica educacional vai muito além de ensinar a juntar pecas, programar
e montar dispositivos. De fato, ela implica no desenvolvimento de varias
habilidades e competéncias de carater interdisciplinar e interpessoal.
Entre estas podemos destacar o pensamento cientifico, o pensamento
computacional, a empatia e cooperagao, entre outros.

A robdtica proporciona as criancas e adolescentes esta experiéncia, usando
de forma recursiva, a aplicacdao pratica de conceitos que antes ficavam
somente na abstracdao. Quando o aluno projeta e constrdi protétipos que
integram criatividade, programacdo, mecanica e eletronica, de fato, esta
acionando esta cadeia de inter-relacionamentos, o que torna as aulas mais
dinamicas e atrativas aos alunos.

Seguindo a proposta do Construcionismo de Seymour Papert (PAPERT,
1999), o objetivo é fazer com que, através de experimentacdes que intercalam a
teoria e experiéncias de forma cooperativa (mao na massa), o aluno construa
modelos mentais para entender o mundo ao seu redor.
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Publico-alvo de Robética
Professores com aula atribuida de Robdtica em escolas do Programa de
Ensino Integral (PEI) de 9 horas dos Anos Finais do Ensino
Fundamental ao Ensino Médio,
Estudantes Ensino Fundamental Anos Finais e Ensino Médio das escolas do
Programa de Ensino Integral (PEI) de 9 horas.

Integracao a rotina escolar

. As aulas de robodtica acontecem no componente de Robodtica das escolas PEI
de 9h, para os estudantes Ensino Fundamental Anos Finais e Ensino Médio
A matriz curricular das escolas PEI de 9h esta organizada com 2 aulas
direcionadas para robdtica (com material digital).
As dinamicas de ensino-aprendizagem sdo orientadas pelo material digital
de robdtica, pelo uso da plataforma online de programacao da placa da
micro:bit, o Make Code, e pelo desenvolvimento de protétipos propostos no
material. Junto a isso, ha o registro das atividades realizadas em aula no
gerenciador de tarefas do CMSP para acompanhamento do progresso dos
estudantes, o calendario pode ser consultado aqui —>
Consulte o Escopo-Sequéncia 2025, disponivel também no acervo digital
do CMSP para aprofundamento na proposta pedagdgica do componente.
Organizacdo da grade de aulas: sugerimos organizar as aulas de Robdtica
sempre em dobradinhas, de modo a potencializar a dindmica de sala de
aula e o aprendizado. E recomendamos que evitem sobreposicao de aulas
de robdtica de diferentes turmas acontecendo no mesmo horario para
otimizar o uso dos kits de robdtica de modo rotativo entre as turmas. O
ideal é usar 10 a 12 kits por turma, tendo uma média de 4 estudantes
por kit de roboética.

Orientacoes para o professor

Antes da aula:

Assista as ATPCs de Roboética: priorize assistir estas ATPCs
semanalmente. Este é o principal recurso para formacao continuada,
apoio e aprofundamento do docente para cada uma das aulas do escopo
Sequéncia (robdtica).

Baixe e estude os Materiais Digitais de Robodtica em ppt para ter
acesso aos slides ocultos, a animagoes, GIFs etc. E estude sempre a secao


https://seesp-my.sharepoint.com/:x:/g/personal/stephanie_duarte_fde_sp_gov_br/ESchjJV1loVGrskH6KTbetsBUm0Ba7wu4Z3yElfjBQiwBA?e=N1cE21
https://drive.google.com/drive/folders/1Z8fs6lC0cmWwyQCFuE2NfCmIIdr13h_O

“taveacac BB PO 30O PALLO.

“Dica do professor”, a qual da dicas de abordagem de uma atividade e/ou
de aprofundamento a um conceito.
Assista aos videos tutoriais presentes no Material Digital para apoiar a
aplicacdo da aula junto aos estudantes e indique esses videos aos
estudantes com maior dificuldade em realizar a atividade do dia. Sao as
seguintes playlists:

o 69 e 79 Ano Ensino Fundamental

o 89 Ano Ensino Fundamental

o 99 Ano Ensino Fundamental

o 13, 23 e 32 Série do Ensino Médio

Atencdo, somente as aulas com projetos em programacgao e prototipagem tém
videos tutoriais. As aulas com atividades desplugadas ndao possuem videos, e as
orientagdes sempre irao constar nas ATPCs.

Realize o envio da “atividade do dia” com antecedéncia via
gerenciador de tarefas. Ela serd a principal ferramenta de
acompanhamento dos projetos desenvolvidos ou o acerto nas
questdes alternativas. Vocé pode acessar nossa playlist de
orientacoes adicionais para conhecer como enviar a atividade a ser
realizada em sala de aula. Abaixo os localizadores dos modelos de
atividade no gerenciador de tarefas:

efrob6e?7 (Ensino fundamental, robdtica, 6° e 7° anos)
efrob08 (Ensino fundamental, robdtica, 8o ano)

efrob09 (Ensino fundamental, robdtica, 90 ano)

emrob123 (Ensino fundamental, robodtica, 13, 22 e 32 séries)

Familiarize-se com o Kit de Robodtica disponibilizado as Unidades Escolares.
Estude e explore utilizando o manual e a playlist fornecida pela SEDUC.
Realize testes praticos das aulas que utilizam o Kit como recurso.

Separe somente 0s componentes que serao usados para levar nas aulas da
semana.

Solicite antecipadamente os materiais de papelaria da aula aos estudantes
ou a escola. Olhe nossa visao resumida do escopo-sequéncia com a lista de
materiais destacados.



https://www.youtube.com/playlist?list=PLWISVgw6NXVxgusTAAv0yNsewmYdem30S
https://www.youtube.com/playlist?list=PLWISVgw6NXVyRqivbG2v53tYsWw_IZ__t
https://www.youtube.com/playlist?list=PLWISVgw6NXVwIi8VCDFD5kYReg1fXLQfl
https://www.youtube.com/playlist?list=PLWISVgw6NXVwdLB_7VXg-fJt4qg2onUMD
https://www.youtube.com/playlist?list=PLWISVgw6NXVzPRcpZPgGU33f8F47kVSp8
https://www.youtube.com/playlist?list=PLWISVgw6NXVzPRcpZPgGU33f8F47kVSp8
https://www.canva.com/design/DAGZLL8AyUE/eht5oRx5_DCQQV3aZvXnOA/edit?utm_content=DAGZLL8AyUE&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.youtube.com/playlist?list=PLWISVgw6NXVyQgweEi4uxjw7wZBqEKToL
https://docs.google.com/presentation/d/1-6llDkhalmXvkUUCeHbZfPCnm22YMhlpmtKZksxMMC4/edit#slide=id.g2d6c36aacae_10_0
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Durante as aulas:

Faca a mediacdo das dinamicas, reflexdes e duvidas sobre as praticas e os
conteldos propostos no material.

Nao pule secdoes do material.
Realize a introdugcao, contextualizacao antes de partir para a atividade da
aula.
Nas aulas com prototipagem, coloque os estudantes em grupos,
preferencialmente de 4 estudantes, e entregue os kits de robodtica e/ou
computadores. Em aulas de programacao no MakeCode, trabalhe
individualmente ou em duplas por dispositivo.

Utilize o Kit com confianca, sem receios de entrega-los aos estudantes (1
kit a cada 4 estudantes).

Enumere e entregue o0 conjunto de componentes a ser usado em aula
sempre ao mesmo grupo de alunos.
Realize a “atividade do dia” junto aos estudantes. Peca aos estudantes
para compartilhar o resultado da atividade via gerenciador de tarefas. Ela
sera a principal ferramenta de acompanhamento dos projetos
desenvolvidos em sala de aula.
_Veja como o estudante deve acessar a sua atividade e realizar o registro do
trabalho que foi desenvolvido em sala de aula;
Oriente os estudantes que facam o acesso ao MakeCode, plataforma de
programacao e simulacdo de robdtica, via sala do futuro, no card de
Robética. E, uma vez dentro do site do MakeCode, que eles realizem com
o email institucional, o login toda vez que acessarem a pagina do
MakeCode. Assim, ele garante que o histérico de projetos fique salvo e,
consequentemente, que vocé o(a) professor consiga corrigir os projetos
enviados na “atividade do dia”.

ApoOs as aulas:

Dentro do Gerenciador de tarefas, acompanhe o envio dos estudantes e
veja o acerto nas questdes/exercicios da aula e o seu grau de
desenvolvimento dos projetos (programacdo ou protétipo). Identifique
lacunas de aprendizagem para reforgar nas préximas aulas.

Avalie ao menos um projeto por més e atribua uma nota com base nas
rubricas de cada escopo-sequéncia.

Assista a ATPC correspondente da préxima aula para se preparar.
Verifique sobre a aquisicao ou separacdo de materiais para a préxima aula
com antecedéncia.


https://www.youtube.com/playlist?list=PLWISVgw6NXVzPRcpZPgGU33f8F47kVSp8
https://vanzoliniead-my.sharepoint.com/:f:/g/personal/carolina_tsuda_vanzolini-ead_org_br/EqKA_EsaM8pBg76UHgHa6m0BavDsA783IG_eS4nRFrs51Q?e=OIBylu
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Avaliacao

Para composicao da nota de Robética, o(a) professor(a) pode optar pela
seguinte estratégia:

A nota na frente de Robdtica sera sobre o desempenho das aulas, a partir das
entregas no gerenciador de atividades feitas no bimestre pelos estudantes.

A avaliacao pode acontecer de duas formas:
e Analise do desempenho dos estudantes nas entregas de projetos,
por meio das rubricas referentes a cada escopo-Sequéncia;
e Anadlise do desempenho dos estudantes nas questoes fechadas, no
painel de gestao do gerenciador de tarefas.
e Engajamento dos estudantes com as entregas em geral.

Composicao da nota total na frente de roboética: Parte deve ser
composta pelo desempenhos nos exercicios, parte pela avaliacdao dos
projetos do bimestre via rubricas. No primeiro bimestre, cabe ao docente
decidir o peso de cada elemento. ]Ja para os bimestres seguintes, iremos
publicar um guia de apoio a avaliacdo em robdtica para aprofundar os
instrumentos, suas aplicagdes e como compor a nota.

Kits de roboética

Conheca a composicao dos kits de robdtica, as escolas elegiveis e as orientacdes
de recebimento clicando aqui (esteja logado no seu navegador com o seu e-mail
@servidor para ter acesso).

Em caso de duvidas sobre a aquisicao dos kits, verificar mais informacgdes no
boletim semanal da subsecretaria n°® 49, de 20 de dezembro de 2024.



https://vanzoliniead-my.sharepoint.com/:f:/g/personal/carolina_tsuda_vanzolini-ead_org_br/EqKA_EsaM8pBg76UHgHa6m0BavDsA783IG_eS4nRFrs51Q?e=OIBylu
https://drive.google.com/drive/folders/1UxGImxhcMCxpbnLrttwJDnoujfmLCeqj
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KHAN ACADEMY

A Khan Academy é uma plataforma de aprendizado que

oferece exercicios interativos, videos explicativos e um

@ Khan Academy painel de gestao personalizado, tudo projetado para ajudar

os estudantes a aprenderem no seu proéprio ritmo, dentro

ou fora da sala de aula. Aqui, vocé encontra conteldos de

Matematica e Orientacdo de Estudos de Matematica,

especialmente selecionados e desenvolvidos para o Ensino Médio, com o objetivo
de fortalecer as bases do conhecimento e abrir caminhos para conquistas futuras.

Intencionalidade pedagodgica

Alinhada a missao da SEDUC-SP de oferecer uma educacdao publica de
exceléncia, a Khan Academy €& um recurso pedagdgico que tem como objetivo
apoiar docentes e estudantes no aprimoramento das habilidades matematicas,
promovendo o aprendizado equitativo e personalizado. A plataforma facilita o
diagndstico das necessidades individuais e coletivas dos estudantes, oferecendo
ferramentas que permitem intervencdes pedagdgicas assertivas e eficazes.

Ao possibilitar a criacdo de trilhas de estudo adaptadas ao ritmo e as
necessidades de cada estudante, a Khan Academy contribui para praticas
pedagdgicas mais dinamicas e integradas. Seus recursos interativos e baseados
em tecnologia, aliados a elementos de gamificagdo, ajudam a tornar a
aprendizagem da Matematica mais envolvente e significativa.

Publico-alvo

Esta plataforma é pensada especialmente para estudantes do Ensino
Médio, mas também acolhe educadores e gestores que desejam transformar o
aprendizado em algo mais dindmico, significativo e conectado com os desafios do
mundo atual.

Principais recursos
A Khan Academy disponibiliza um conjunto abrangente de ferramentas e
conteldos que potencializam o aprendizado e promovem praticas pedagodgicas
mais eficazes. Esses recursos foram cuidadosamente projetados para atender as
necessidades de estudantes, docentes e gestores, criando oportunidades para
diagndsticos precisos e intervencdes personalizadas. Conheca o0s principais
destaques:
e Tecnologia Adaptativa: Ajuste automatico de conteldos conforme a
proficiéncia dos estudantes, oferecendo insights valiosos para intervencoes
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pedagdgicas.

e Cursos e Videos Online: Biblioteca extensa com conteldos alinhados a
BNCC, ideal para revisoes e aprofundamentos.

e Exercicios Auto-Corrigidos: Economia de tempo para os docentes com
feedback em tempo real.

e Relatoérios Detalhados: Monitoramento do progresso em niveis individual,
de turma e escola.

e Curriculo Alinhado a BNCC e ao Material Digital: Todos os conteldos e
atividades seguem as diretrizes da Base Nacional Comum Curricular
(BNCC) e do Material Digital oficial, garantindo uma conexao sélida com os
objetivos educacionais da rede publica de ensino.

e Relatérios Detalhados de Gestao e Aprendizagem: Os relatérios da
plataforma sao ferramentas poderosas para gestores e docentes
acompanharem o engajamento, desempenho e progressao dos estudantes.
Eles permitem uma analise em diferentes niveis — individual, de turma ou
escola —, auxiliando na tomada de decisOes estratégicas e no
acompanhamento continuo do impacto pedagdgico.

Integracao a rotina escolar

A Khan Academy esta integrada a organizacdo curricular do Ensino Médio,
com 4 aulas semanais do componente curricular de Matematica na FGB. As
atividades sdo alinhadas ao Escopo-Sequéncia, com énfase na revisao e
consolidagao de habilidades prioritarias.

Integracao ao Escopo-Sequéncia e Material Digital: Unidade
Tematica (UT)

As aulas da Khan Academy, agora intituladas "“Revisao”, foram
estrategicamente alinhadas as aulas do Escopo-Sequéncia. Esse alinhamento foi
cuidadosamente elaborado para destacar habilidades prioritarias, facilitando a
revisdo, a recuperacdo e a consolidagao de conteudos essenciais.

O Material Digital, intitulado "Unidade Tematica (UT)", complementa
essa proposta ao identificar e abordar habilidades em defasagem. Ele oferece
recomendacdes personalizadas, tanto coletivas quanto individuais, permitindo
que os docentes planejem intervencbes pedagdgicas mais assertivas. Essa
abordagem assegura que o ensino seja adaptado as necessidades especificas dos
estudantes, respeitando seus ritmos de aprendizagem e promovendo avangos
consistentes e significativos.
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Conceito de Dominio

Com a metodologia de dominio empregada pela Khan Academy, os
estudantes sao encorajados a desenvolver e consolidar habilidades especificas
de maneira profunda e sustentavel. Esse conceito promove uma aprendizagem

sdlida, essencial para o progresso continuo.

Monitoramento Avancado e Personalizado: Painel Escola

Total para a Khan Academy
Para 2025, o painel registrara exclusivamente as atividades realizadas

nos cursos correspondentes ao curriculo de Matematica (FGB). Essa evolugao
possibilita diagndsticos mais precisos, permitindo a personalizacdao de
estratégias pedagdgicas alinhadas as necessidades dos estudantes. Agora, com
a atualizacao, seremos capazes de:
Identificar lacunas com maior precisao: Com dados detalhados e
segmentados, sera possivel realizar diagnosticos assertivos, essenciais para
planejar intervencdes pedagodgicas eficazes e personalizadas.
Fortalecer o planejamento pedagdgico: Relatdrios refinados ajudarao os
professores a adaptar suas praticas para atender as necessidades reais de suas
turmas e de cada estudante, promovendo um avango consistente e
significativo.
Guiar decisOes estratégicas em todos os niveis: Dados claros e
organizados facilitarao decisdoes informadas, conectando as agdes em sala de
aula, no ambiente escolar e em toda a rede SEDUC-SP em uma visao
educacional integrada.
Recomendacdoes de Uso: Para permitir o uso pedagdgico qualificado,
recomenda-se, para todas as séries do Ensino Médio:

e 30 minutos semanais.

e 1 Atividade completa por semana. Uma Atividade na Khan Academy

equivale a um conjunto de exercicios agrupados.
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Por que utilizar a Khan Academy em Matematica?

A adocdo das aulas "Revisdo" representa uma oportunidade Unica para
docentes e gestores mobilizarem recursos tecnoldgicos com intencionalidade
pedagodgica. Os principais beneficios incluem:

e Suporte para recomposicao de habilidades em diferentes niveis.

e Planejamento pedagdgico mais eficiente com o auxilio de relatérios
detalhados e diagndsticos precisos.

e A promogao de uma aprendizagem significativa, onde estudantes
avancam em seu ritmo, atingindo o dominio das habilidades essenciais.

Com a Khan Academy, docentes e gestores podem transformar desafios
em conquistas, criando um ambiente educacional inclusivo, inovador e focado

no sucesso de cada estudante.

Orientacao de Estudos de Matematica: A plataforma Khan Academy é um
recurso estratégico no componente de Orientacdao de Estudos de Matematica
para o Programa Ensino Integral (PEI), oferecendo ferramentas adaptativas e
relatorios detalhados que apoiam tanto o professor quanto os estudantes no
processo de recomposicao de aprendizagens.

Objetivos:

e Promover a personalizacao do ensino, atendendo as necessidades
especificas dos estudantes com base nos relatorios gerados pela
plataforma.

e Reduzir as lacunas de aprendizagem em Matematica, identificadas a
partir da Avaliacdo Diagndstica de Entrada (ADE).

e Fortalecer habilidades fundamentais para garantir o progresso no
curriculo escolar.

Estratégias de Implementacgao
Integracao da Avaliacao Diagndstica de Entrada (ADE):
e Utilizar os resultados da ADE, realizada no formato de avaliagao de larga

escala, como ponto de partida para identificar lacunas de aprendizagem.
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e Com base nos resultados, elaborar planos de acdo especificos para cada
turma, priorizando as habilidades em maior defasagem.
Foco no Ensino Médio - 12 e 22 Séries:

O curso de Orientacdo de Estudos de Matematica sera oferecido apenas
para as 12 e 22 séries do Ensino Médio, com a utilizagao da plataforma Khan
Academy como principal ferramenta pedagdgica.

Na 32 série do Ensino Médio, serd utilizado material impresso em
substituicao aos recursos digitais, priorizando uma abordagem distinta para
atender as necessidades especificas dessa etapa.

Exploracao dos Recursos da Khan Academy:
e Configurar trilhas de aprendizagem personalizadas, alinhadas ao nivel de
proficiéncia dos estudantes e as habilidades curriculares prioritarias.
e Incorporar atividades colaborativas e produtivas:

o Agrupamentos produtivos por nivel de proficiéncia: estudantes com
dificuldades semelhantes trabalham juntos em trilhas especificas.

o Agrupamentos colaborativos por complementacao: estudantes com
diferentes niveis de proficiéncia interagem, promovendo a troca de
conhecimentos.

Acompanhamento e Monitoramento:
e Utilizar os relatérios da plataforma para acompanhar o progresso dos
estudantes e identificar novas demandas.
e Reavaliar periodicamente os agrupamentos e as estratégias, ajustando
as trilhas conforme os avancos ou novas dificuldades.
Formacao Continuada e Apoio ao Professor:
e Promover formacgdes regulares para capacitar os professores no uso
pedagdgico da plataforma e na interpretacao de relatérios.
e Incentivar o uso dos dados da Khan Academy como ferramenta para
personalizar as recomendacdes e mitigar as lacunas de habilidades dos

anos ou séries anteriores.
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Avaliacao e Feedback:

e Avaliar constantemente os resultados das atividades realizadas na
plataforma, considerando tanto os relatérios quanto o feedback dos
estudantes.

e Utilizar os insights para aprimorar o processo de ensino e promover
praticas mais eficazes de recomposicdo de aprendizagens.

e Indicadores para acompanhamento pelos docentes e gestores escolares

e Engajamento dos estudantes, medido pelo uso frequente e pela
conclusao de atividades na plataforma.

e Progresso no desenvolvimento das habilidades matematicas, identificado
pelos relatdrios e avaliagdes periddicas.

e Reducao das lacunas de aprendizagem, evidenciada pela melhora no

desempenho dos estudantes.

Orientacao ao Professor - Pratica Docente

O papel do professor é central no sucesso do aprendizado, e o recurso
pedagogico oferecido pela Khan Academy foi pensado para ser seu parceiro
nessa jornada. Com uma abordagem que une tecnologia, intencionalidade
pedagdgica e flexibilidade, este material foi elaborado para oferecer suporte
pratico e estratégico em cada etapa do processo: planejamento, aula e
pos-aula. A seguir, vocé encontrara orientagdes que valorizam sua experiéncia
docente e ajudam a transformar o uso da plataforma em uma ferramenta
poderosa para impulsionar o aprendizado dos estudantes.
Planejamento: O primeiro passo para o sucesso

Antes da aula, vocé tem a oportunidade de preparar um ambiente onde
cada estudante possa avancar de forma significativa. Este momento é
estratégico para:

e Mapear as necessidades da turma.

e Personalizar atividades com base no nivel dos estudantes.
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Durante a aula: O momento de brilhar juntos
Durante a aula, sua presenca como mediador faz toda a diferenca. E
nesse momento que a tecnologia encontra a pratica pedagdgica, e o
aprendizado ganha vida. Sugerimos:
e Atuar como mediador, promovendo engajamento e autonomia.
e Utilizar dados para ajustar praticas em tempo real.
Pés-aula: O aprendizado que nao para
Apds a aula, vocé pode usar os dados do painel de gestdo da Khan
Academy, para tomar decisdes estratégicas e dar continuidade ao aprendizado.
Esse € o momento de:
e Analisar relatdrios para identificar avangos e lacunas.
e Planejar intervengdes personalizadas com base nos dados.
O sucesso da educacao depende do comprometimento coletivo. Com a
Khan Academy, a SEDUC-SP reafirma seu compromisso em transformar vidas
por meio de uma educagdao mais inclusiva e significativa. Juntos, podemos
construir um futuro onde cada estudante tenha a oportunidade de desenvolver

todo o seu potencial.

Suporte - Khan Academy:

https://support.khanacademy.org/hc/pt-br/requests/new

MATIFIC
A Matific € uma Plataforma de Jogos e Aprendizagem mat|t|c

Matematica desenvolvida por Especialistas de Educacao. Nela,

sao apresentados jogos interativos projetados para apoiar o
ensino-aprendizagem de matematica dos estudantes

oferecendo uma experiéncia gamificada e otimizando as aulas para o
professor.


https://support.khanacademy.org/hc/pt-br/requests/new
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Intencionalidade pedagodgica

Apoiar a compreensao dos niveis de aprendizagem individual dos
estudantes, facilitando seu diagnéstico e amparando a selegcao de recursos,
para fortalecer e diversificar as praticas pedagdégicas em Matematica.
Possibilitar a construcdo de trilhas personalizadas através da interacdo entre
estudantes e a plataforma, respeitando os diferentes ritmos e niveis de
aprendizagem através da interacdo com tecnologia educacional de abordagem

gamificada.

Publico-alvo

Ensino Fundamental dos Anos Iniciais.
Ensino Fundamental dos Anos Finais.

Principais recursos

Sao apresentados relatdrios que fornecem insights sobre as habilidades
dos estudantes, identificando pontos fortes e areas que precisam de
reforgo. Isso permite que os professores visualizem o préximo passo, com
orientacdes sobre quais jogos podem auxiliar nesse processo.

O professor tem a sua disposicao:

- Trabalho Atribuido: Material digital - trilha: Os conteldos estdo
alinhados conforme o Escopo Sequéncia do Material Digital de
Matematica, para cada ano apresentando-se em forma de trilha de
aprendizagem. O professor pode visualizar e jogar as atividades
previstas antes das aulas, possibilitando assim o planejamento do
momento de forma mais assertiva e intencional.

- Ilha da aventura: Com foco nas habilidades e descritores essenciais
para cada ano, e previstas dentro do componente de Orientacao de
estudos de Matematica para 6° a 8° anos, na Ilha da Aventura os
estudantes podem realizar uma avaliacao diagndstica inicial ao jogar
0s primeiros jogos, e a trilha de jogos que se seguem vai se constituindo
a partir das necessidades identificadas para cada estudante. Essa
trilha possibilita a personalizacao e o respeito ao ritmo de
aprendizagem dos estudantes dentro das habilidades previstas para o
processo de nivelamento nas aulas de Orientacao de estudos de
Matematica.

- Arena: espaco dedicado para que a turma possa “jogar junto” com o
professor. Em formato de competicao, essa ilha estimula o
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engajamento e permite que o docente indique o foco da aula a partir
das necessidades identificadas ou planejamento da aula.

Integracao a rotina escolar

Alinhado ao Curriculo Paulista e, particularmente, a Escopo Sequéncia do
Material Digital, as Aulas Matific, tém programacao semanal, visando apoiar
no desenvolvimento dos conteldos e habilidades aprendidas durante a
semana.

Desta forma, estudantes e docentes tém a oportunidade de utilizar
recursos digitais gamificados que ampliam as perspectivas de
ensino-aprendizagem de Matematica. A marcacdo das “Aulas Matific”,
denominadas “Revisao” esta prevista no Escopo Sequéncia e foi traduzida em
Material Digital dentro da Ilha de Trabalhos Atribuidos, para que os
professores possam se apropriar das tematicas semanalmente, mediando o
uso da plataforma em sala de aula.

% Anos Iniciais : 1 atividade permanente para o desenvolvimento das
aulas de Revisao (Matific), articulada ao Material Digital, composta por 3
jogos.

2 Anos Finais: uso semanal de acordo com o indicado no Material Digital,
€ marcacao no escopo-sequéncia como “Revisao”. Cada aula de revisao
prevista € composta por 3 jogos que desenvolvem o conteldo trabalhado ao
longo das aulas anteriores, permitindo o levantamento e a sistematizacao das
evidéncias de aprendizagem.

RS

Pratica Docente - Orientacao ao professor

Com o objetivo de apoiar o professor desde os primeiros passos no
acesso e uso da Matific, elaboramos esse material interativo com tutoriais e
explicagdes importantes. Além disso, segue abaixo breve resumos sobre
orientacoes praticas sobre uso antes, durante e apds as aulas:




Secretaria da '. SAO PAULO

Educacao GOVERNO DO ESTADO

Antes:

Antes da aula, o professor tem a oportunidade de preparar um
ambiente onde cada estudante possa avancar de forma significativa. Este
momento é fundamental para:

e Mapear as necessidades da turma, identificando as atividades previstas
dentro da trilha ou selecionando atividades que dialoguem diretamente
com as habilidades e desafios identificados.

e Organizar a sala de aula, planejando o uso de dispositivos e criando um
espaco produtivo e acolhedor.

Durante:

Durante a aula, o professor atua como um facilitador da
aprendizagem. Tendo disponivel esse recurso digital pedagdgico, é preciso
garantir que o que os estudantes realizam na plataforma seja conectado
com as aulas desenvolvidas anteriormente. Para que essa conexao ocorra e
torne a aprendizagem significativa, sugerimos que o professor:

e Acompanhe pelo painel "Monitoramento Ao vivo”, se os estudantes
conseguiram acessar a plataforma, bem como necessidades e o
progresso que se apresenta a medida em que eles vao finalizando os
jogos.

e Circule pela sala, dialogando com os estudantes, intervindo quando
necessario para tirar davidas e celebrar pequenos avancos.

e Conecte os recursos digitais e analdgicos, usando a lousa, exemplos
praticos e explicacbes para fortalecer os conceitos trabalhados na
plataforma.

e Fomente o engajamento, promovendo trocas colaborativas entre os
estudantes e incentivando um ambiente de aprendizado ativo e interativo.

Depois:

Apdés a aula, o professor tem acesso as evidéncias de aprendizagem
apresentadas em forma de relatorios de desempenho, entre outros. Essas
evidéncias contribuem para a tomada de decisbes pedagdgicas,
possibilitando o avanco continuo do aprendizado. Para que isso ocorra, é
necessario que o professor:
e Dedique tempo para a analise dos relatdrios de turma e
personalizados, que oferecem uma visao clara sobre o engajamento e o
progresso de cada estudante.
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e Planeje intervencoes necessarias, adaptando suas praticas para
mitigar defasagens e atender as necessidades da turma e individuais.

¢ Reconhega os avancgos, incentivando os estudantes e reforgando o
interesse pelo aprendizado continuo.

A partir das anadlises realizadas na plataforma, o professor pode atribuir
atividades para seus estudantes (por grupo, ou para toda a turma), visando
oferecer personalizacao da aprendizagem e atendimento aos diversos niveis de
proficiéncia de seus estudantes.

Suporte - Matific

Quando acionar: funcionamento e recursos do uso da plataforma
® Suporte Matific Whats (11) 5555 0295

® Email: contato@matific.com
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'g Redacao Paulista

Plataforma voltada aos estudantes dos Anos Finais e Ensino Médio, com a proposta de
possibilitar o desenvolvimento de escritas pedagogicas dos diversos géneros textuais com base
no plano de aula disponibilizado pela SEDUC. Apés a producdo, os estudantes enviam sua
producgao para avaliagao do professor.

A correcdo em um primeiro momento é realizada pela assistente de
correcao, apoiando o trabalho pedagodgico com autonomia para o professor dar
uma devolutiva aos estudantes sobre suas producoes.

O processo de producao ocorre durante as aulas de Redacgao e Leitura.

Intencionalidade Pedagodgica

Fortalecer a competéncia escrita de estudantes da rede do estado de
Sdo Paulo, através de uma plataforma que amplie as possibilidades de
aprendizagem do(a) estudante durante o processo de escrita, bem como ampare
e apoie a correcao e devolutiva docente, gerando dados para uma intervengao
direcionada e efetiva.

Publico-alvo
Professores e estudantes do componente Redagao e Leitura

Principais recursos

e Géneros das producgoes textuais alinhados ao material de Lingua
Portuguesa.

e 3 etapas de corregao: i) a correcao ortografica automatica, disponibilizada
ao(a) estudante no momento da escrita; ii) a sugestdo de correcdo gerada pela
assistente de correcao, disponibilizada para o(a) professor(a), como
apoio/complemento a sua corregao; iii) a correcao final, realizada pelo(a)
professor(a), incluindo nota por competéncia, nota final e comentarios.
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Integracao a rotina escolar

Os planos de aulas foram elaborados articulando a organizacao das aulas
voltadas para redagao e as aulas de leitura.

Propostas de redacgao, critérios de correcdo, numero minimo de caracteres
sao elaboradas pelas equipes curriculares, dessa forma, fortalecendo a

integracao a rotina escolar de acordo com o proposto no material digital.

Componente - Redacao e Leitura
% 2 aulas semanais.

Pratica Docente

Antes da aula:

° Acessar a proposta da producao de texto publicada pela Seduc- SP de
acordo com o0 ano/série.
° Planejar o processo para a produgao do texto de acordo com o género

textual apresentado no plano de aula.

Durante as aulas:

° Estabelecer estratégias para acompanhamento da producao e apoiar os
estudantes.
° Acompanhar a producao dos estudantes no caderno e posteriormente

na plataforma, verificando as redagdes que estao em rascunho e aquelas que,
ainda, nao foram iniciadas.

Pés-aula:
° Realizar a correcao a partir dos critérios estabelecidos com o apoio da IA
validando ou devolvendo para o estudante realizar ajustes.

O professor, além de utilizar os temas de redacdo propostos pelo time de
conteldo, pode elaborar e propor os seus proprios temas.

Davidas pedagodgicas:

Encaminhar para: coped.decegep@educacao.sp.gov.br
Colocar no assunto: duvida (exemplo: Género Proposto 6° ano_Marcgo).


mailto:coped.decegep@educacao.sp.gov.br
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LEIA SP

Recurso digital que oferece uma série de titulos para Lei
estudantes e professores, que podem ser acessados por ela LJ
meio dos Clubes de Leitura, de forma ilimitada.

Intencionalidade pedagodgica

O Leia SP busca incentivar a leitura por fruicao, bem como
desenvolver as competéncias leitoras (compreensdo da obra, analise critica,
reflexdo e intervencdo na realidade). E um recurso didatico digital que
disponibiliza obras literarias enriquecidas com perguntas para
compreensao leitora que buscam potencializar o engajamento do estudante,
evidenciar sua aprendizagem, além de desenvolver o habito e o prazer pela
leitura. As estatisticas da leitura disponibilizadas pelo recurso possibilitam que o
professor atue de forma mais personalizada e assertiva com seus
estudantes, dentro e fora de sala. Os estudantes também podem customizar
seus livros com ferramentas que alteram cor, mudam tamanho de fonte
(inclusive com fonte para dislexia), entre outras. Tais funcionalidades auxiliam e
transformam o processo de leitura de estudantes com alguma dificuldade.

Por fim, o acervo do Leia oferta livros de géneros e tematicas diversas,
entre o0s quais estao pautas atuais, amplamente discutidas na sociedade
contemporanea, e que sao consideradas parte importante do letramento de um
jovem. O contato dos estudantes com uma ampla gama de temas contribui
significativamente para sua formacao como leitores e individuos criticos,
capazes de entender e interagir com o mundo ao seu redor de maneira
informada e consciente.

Publico-alvo

Redacao e Leitura (Professores e estudantes)

Anos Finais do Ensino Fundamental (Parcial e PEI).
Novo Ensino Médio (Parcial e PEI - Diurno e Noturno)
Novo Ensino Médio com habilitagdo profissional

Principais recursos

e Acesso ilimitado a mais de 100 titulos selecionados pela SEDUC, a partir de
consulta a rede feita em 2024, via Sala de Leitura. O acervo é composto por
biografias, quadrinhos, classicos da literatura nacional e estrangeira, ficcao e
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fantasia, projeto de vida e empreendedorismo, histoéria da civilizacdo e cultura,
filosofia, dentre outros.
e Atividades padronizadas ao longo da obra para assegurar a leitura atenta do(a)
aluno(a), avaliando o desenvolvimento da competéncia leitora.
e Trilhas de leitura em que professores(as) podem acompanhar engajamento,
titulos escolhidos pelos estudantes, questdes respondidas, corretas ou incorretas.
e Customizacgao do livro a partir de recursos de acessibilidade.

Integracao a rotina escolar

Redacgao e Leitura - Anos Finais

% 2 aulas semanais de Redacao e Leitura

Redacao e Leitura - Ensino Médio (Parcial e PEI - Diurno)
% 12 3 32 série: 2 aulas semanais de Redacao e Leitura;
Redacao e Leitura - Ensino Médio (Parcial - Noturno)

& 12 série: 1 aula semanal de Redacao e Leitura;

* 23 e 32 séries: 2 aulas semanais de Redacao e Leitura.

Suporte - Leia SP

> Duvidas sobre o acesso a Sala do Futuro, Professores/Estudantes sem
turmas e outras questdes sobre acesso anteriores a entrada na Plataforma Leia
SP:

Central de Atendimento da SEDUC: telefone 0800 77 000 12 e do link:
https://atendimento.educacao.sp.qov.br/



https://atendimento.educacao.sp.gov.br/
https://atendimento.educacao.sp.gov.br/
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PREPARA SP - Em breve

Plataforma de estudos personalizado para preparacao dos estudantes para
o ENEM e os principais vestibulares do pais, com o apoio de professores
especialistas e preparacao emocional.

Intencionalidade pedagodgica

° Oferecer apoio académico e emocional preparatério para o ENEM, Provao
Paulista e demais vestibulares;
° Engajar os estudantes no processo de aprendizagem de forma ativa por

meio de planos de estudos personalizados que sejam desafiadores e considerem
o nivel de dificuldade dos vestibulares;

° Potencializar a familiarizacdo do estudante com as caracteristicas e
estrutura de avaliacao do ENEM e de outros vestibulares por meio de simulados e
provas anteriores;

° Incentivar o ingresso ao Ensino Superior como continuagao dos estudos e
passo para a realizacao dos projetos de vida.

Puablico-alvo

33 série do Ensino Médio - Estudos em casa e nos Clubes de Estudos Prepara SP
(para escolas que aderiram).

10 e 22 série do Ensino Médio - Uso da plataforma de forma opcional em casa.

Principais recursos

e Plano de estudos personalizado de acordo com tempo de estudos disponivel e
conteldos mais frequentes no ENEM;

e Videoaulas com conteldo abordado no ENEM e vestibulares das quatro areas do
conhecimento (Linguagens, Cédigos e suas Tecnologias; Matematica e suas
Tecnologias; Ciéncias Humanas e suas Tecnologias; Ciéncias da Natureza e suas
Tecnologias);

e Exercicios de aprofundamento e entendimento dos conceitos abordados de
acordo com formato das avaliagdes de ingresso ao Ensino Superior;
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e Simulados e provas anteriores do ENEM e vestibulares para pratica e
aprendizado sobre a estrutura da avaliagao;
e Conteudos de apoio emocional durante os estudos prévios e preparacdo para a
prova.

Integracao a rotina escolar

O uso da plataforma do Prepara SP tem como publico-alvo prioritario os
estudantes que estdao na 32 série do EM e tem uso previsto principalmente como
material de apoio para os encontros dos Clubes de Estudo quanto para uso
individual conforme o planejamento do préprio estudante com toda autonomia e
adaptado a sua rotina fora da escola.

Material Digital

-> Materiais digitais com o objetivo de apoiar os estudantes na qualificacao da
decisdo de seguir para o Ensino Superior, informa-los sobre os processos
necessarios, e motiva-los a continuarem estudando.

Trilha de aprendizagem na plataforma do Prepara SP

> Curadoria de conteddo (videos + exercicios) das quatro areas do
conhecimento mais presentes no ENEM e vestibulares que impactam o
desempenho dos estudantes.

-> Devido a diferenca de quantidade de aulas, a Trilha Aceleracao é
disponibilizada na organizacao diurna (turmas matutinas, vespertinas e integrais)
e noturna.

A organizacdo das duas metodologias e a previsdo de videos e questdes
por aula podem ser acompanhadas pelas matrizes de acompanhamento de cada
bimestre. Elas podem ser encontradas neste link

(https://drive.google.com/drive/folders/1WSILI6wc10k0Trg4fXCal10ZyVe8LP3]),

com um tutorial de uso como apoio.
Orientacoes ao Professor - Pratica Docente

A atuacdo docente tem como propodsito despertar, motivar e acompanhar
os estudantes no planejamento e preparacao para 0os proximos passos do seu


https://drive.google.com/drive/folders/1WSlLJ6wc10k0Trg4fXCaL1OZyVe8LP3J?usp=drive_link
https://drive.google.com/drive/folders/1WSlLJ6wc10k0Trg4fXCaL1OZyVe8LP3J
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projeto de vida, demonstrando que ha muito o que realizar apds a conclusao do
Ensino Médio. Isso significa estimular estudantes a sonhar com novas trajetdrias
que podem ser inéditas em seu contexto familiar e social. A partir disso, todo e
qualquer professor pode recomendar aos finalistas do Ensino Médio que se
preparem para desafios como ENEM, Provao Paulista e outros vestibulares, ou
processos seletivos, por meio da plataforma do Prepara SP.

A plataforma do Prepara SP é um material didatico que possibilita ao
professor agir como mentor e tutor dos estudantes, monitorando seu progresso e
motivando-os na criagao de uma rotina de estudos. Para alcancar esses
objetivos, o docente conta com apoio dos materiais digitais disponiveis no
repositério do CMSP, Formacdes dadas pelos Professores Especialistas em
Curriculo que atuam como pontos focais da frente para o vestibular em cada
diretoria de ensino e tutoriais no Acervo Digital. Além disso, o professor pode
acionar o PEC da sua Diretoria de Ensino para evolugao nos desafios referentes
ao Vestibular.

Antes da aula

e Apropriar-se da plataforma e buscar apoio junto aos PECs e equipe gestora
para esclarecer duvidas e construir uma agenda de uso dos equipamentos,
conforme o que esta disponivel em sua unidade escolar.

e Conversar com o professor de Projeto de Vida sobre sonhos dos estudantes
e como podem apoia-los juntos.

Durante a aula

e Motivar o estudante a refletir sobre a decisao de ingressar no Ensino
Superior.

e Compartilhar informacgdes importantes sobre as formas de ingresso.

e Utilizar um calendario de vestibulares com a turma para que nao percam as
datas chaves.

e Apresentar referéncias de colegas que conseguiram ingressar no Ensino
Superior para inspiracao dos estudantes (Rodas de conversa, Mural dos
Universitarios).

e Acolher e apoiar estudantes para sanar dificuldades de navegagao e acesso
na plataforma, auxiliando estudantes na aquisicao do habito de navegacao e
aproveitamento das aulas.

e Conscientizar as turmas sobre a importancia da rotina de estudos para
quem realizara vestibulares ou processos seletivos semelhantes, de modo que
aproveitem ao maximo o momento em sala de aula para fazer os exercicios com
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atencao e tranquilidade em um ambiente colaborativo.

e Incentivar as turmas a vivenciarem os momentos de preparo coletivo,
tirarem duvidas uns dos outros e compreenderem as carreiras oferecidas pelas
universidades.

e Promover um ambiente amistoso e saudavel para troca de vivéncias e
reflexdes sobre a conclusdo do ensino médio e o inicio de uma nova jornada.

Suporte

Pode encontrar respostas para duvidas frequentes sobre o uso da plataforma
nesse link. Duvidas e/ou dificuldades no acesso a plataforma ou ao painel de
acompanhamento no Escola Total, abra um chamado na Central de
Atendimento da SEDUC pelo telefone 0800 77 000 12 ou pelo link
https://atendimento.educacao.sp.gov.br/.



https://docs.google.com/document/d/14-_MpX5RpkaSgW1NFn9Li6gYrdwdLTNZHtVtF6vC-Ag/edit?usp=sharing
https://atendimento.educacao.sp.gov.br/
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EMPREENDEDORISMO

A plataforma de Projeto de Empreendedorismo é uma ferramenta online de
aprendizagem baseada em projetos. Esta plataforma sera utilizada para
desenvolver e entregar todas as etapas das aulas de empreendedorismo da
terceira série do componente de Empreendedorismo. Ela permite que os alunos,
em parceria com o professor, criem e trabalhem seus projetos individualmente
(periodo expansao) ou em equipe (periodo diurno)

A proposta é que os estudantes do diurno, ao fazer os primeiros acessos a
plataforma conforme a orientagdao do material digital, criem um projeto e
cadastrem os estudantes, que farao parte daquele grupo. As entregas feitas sao
por grupo e valerdao para todos os participantes, portanto ndo é necessario um
equipamento para cada estudante nas aulas em que sao previstas entregas por
meio da plataforma.

Os professores fazem a mediacao do progresso dos estudantes e sao
responsaveis pela liberacdo de cada etapa para os estudantes; apos o trabalho
inicial devem validar a entrega a cada passo e liberar a etapa seguinte até a
conclusao do projeto.

Os estudantes da expansao (periodo noturno) fardo uso individual da
plataforma e contam com atividades avaliativas a cada etapa.

Intencionalidade pedagogica

Apoiar as aulas de empreendedorismo para facilitar o desenvolvimento de
cada etapa dos projetos. Esta ferramenta deve ser trabalhada de maneira
articulada com outros materiais fornecidos pela Secretaria da Educacao. Os
projetos realizados nas aulas de Empreendedorismo devem ser entregues por
meio dela e a previsao é de um projeto concluido por semestre. A quantidade de
etapas concluidas a cada més no periodo diurno é variavel e o acompanhamento
do professor como sempre é indispensavel para garantir a qualidade da entrega
de cada etapa para que ao final o projeto de empreendedorismo escolhido por
cada grupo esteja coerente.

Publico-alvo

32 Série do Ensino Médio somente na disciplina Empreendedorismo (itinerario
formativo).
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Integracao a rotina escolar: conforme vimos tanto a navegacao quanto a
correcao e o monitoramento de cada etapa depende da liberagao e devolutiva
(feedback) dos professores. As etapas personalizadas pelos estudantes a partir
do projeto proposto sdo exibidas em um mural, que pode ser compartilhado para
apresentacoes entre equipes da mesma turma. O professor define a abertura e o
fechamento de cada etapa para que o projeto possa evoluir. A plataforma é
integrada ao sistema da escola de modo que os alunos e professores ja se
encontrardao enturmados com conteldo de apoio, como glossario, arquivos e links
disponiveis, além de um guia de navegacdo que fica sempre disponivel.

Principais recursos

e Aprendizagem baseada em projetos
Possibilidade de integragao com Projeto de Vida para composicao de um plano
de negdcios

e Possibilidade de um ambiente de aprendizagem diversificado e flexivel
Desenvolvimento de compreensao sobre etapas e estruturas para a construgao
de projetos

e Devolutiva direta sobre cada etapa concluida
Incentivo a autonomia

Pratica docente

Antes da aula: o professor faz o planejamento da aula de acordo com o material
digital considerando em quais aulas utilizara a plataforma e qual etapa deve ficar
liberada aos estudantes. Para alunos do periodo diurno é necessario que o
professor libere as etapas que pretende que os estudantes cumpram.

Durante a aula:

Desenvolve a proposta a partir do material digital e, em casos de aulas praticas,
acompanha e monitora o trabalho dos estudantes, que trabalharao em grupo.

Registra a aula dada na Sala do Futuro selecionando o nimero da aula e demais
anotacoes (diario de classe).

Depois da aula: acompanha a realizacdo das tarefas e registra as

correcOes/validacdes para cada etapa concluida na plataforma de Projeto de
Empreendedorismo
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Suporte

Pode encontrar respostas para duvidas frequentes sobre o uso da plataforma
nesse link. Duvidas e/ou dificuldades no acesso a plataforma ou ao painel de
acompanhamento no Escola Total, abra um chamado na Central de
Atendimento da SEDUC pelo telefone 0800 77 000 12 ou pelo link
https://atendimento.educacao.sp.gov.br/.



https://docs.google.com/document/d/14-_MpX5RpkaSgW1NFn9Li6gYrdwdLTNZHtVtF6vC-Ag/edit?usp=sharing
https://atendimento.educacao.sp.gov.br/
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SPEAK

Plataforma de estudos personalizados de lingua inglesa,
'-eaK visando o desenvolvimento das quatro habilidades linguisticas
inglés para todos ’ . N .
e de acordo com o nivel atual de proficiéncia do estudante.

Intencionalidade pedagodgica

° Fortalecer o ensino e aprendizagem da lingua inglesa, desenvolvendo as
quatro habilidades linguisticas (leitura, escrita, compreensdo auditiva e
conversacao);

° Permitir que o professor apoie cada estudante de acordo com a sua
necessidade de aprendizagem;

° Desenvolver maior autonomia no estudante, por meio do acompanhamento
e realizagao da sua trilha de aprendizagem personalizada;

° Ampliar as perspectivas e interesses em outras culturas para o exercicio do
protagonismo social;

° Estimular a rotina de estudos dos estudantes, possibilitando o
desenvolvimento a partir da sua fluéncia atual;

° Possibilitar visibilidade do engajamento e da proficiéncia na lingua inglesa
dos estudantes para docentes, gestao escolar e SEDUC;

° Melhorar o desempenho no ENEM e vestibulares.

Publico-alvo

O uso da plataforma EF é previsto nas aulas de Lingua Inglesa do 7° ano a 32
série do Ensino Médio.

A plataforma também é prevista em todos os termos do EJA e de forma
suplementar no CEL.

Principais recursos

e Abordagem das quatros habilidades na Lingua Inglesa (compreensdo
leitora, producao escrita, compreensao auditiva e producgao oral);

e Trilha de aprendizagem personalizada de acordo com o teste de
nivelamento feito no primeiro acesso;

e Disponibilidade de conteldos e exercicios em multimidia (texto, audio,
video/animacbes), compreendendo atividades orais, gramaticais e de
escuta/entendimento;

e Trilhas de estudos tematicas para estudantes que finalizarem a sua trilha
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individual, além de flashcards para pratica de vocabuldrio, dicionario para
traducdao e laboratério de gramatica com atividades para aprofundamento no
conteudo.

Integracao a rotina escolar

As aulas desse componente contam com duas metodologias ao longo do
bimestre, com aulas utilizando o Material Digital e um volume maior de aulas no
nivel individual de cada estudante:

Aula utilizando o Material Digital

> Materiais digitais que trabalham temas da BNCC para Lingua Inglesa e
pratica de leitura de textos auténticos;

> Disponiveis no repositério do CMSP.

Trilha de estudos no nivel de proficiéncia

-> Trilha de aprendizagem a partir do nivel de proficiéncia do estudante apds
teste de nivelamento;

-> Cada estudante acessa a trilha do seu respectivo nivel, e realiza atividades
que abordam as 4 habilidades linguisticas.

A organizacdo das duas metodologias é diferente para cada ano-série e os
professores devem seguir o escopo-Sequéncia para trabalhar tanto o material
digital quanto a plataforma, isso deve ocorrer de forma complementar e nunca
deixar de utilizar um ou outro recurso.

Pratica docente - Orientacao ao professor
Aulas na trilha de estudos individual dos estudantes

Antes da aula

e Acessar as formacdes do AVA EFAPE para compreender estratégias;

e Observar os relatérios do Painel BI para compreender o nivel de cada
estudante.

Durante

e Agrupar os alunos de acordo com seus niveis de proficiéncia;

e Acompanhar o desenvolvimento dos estudantes durante as licoes;

e Observar a evolucao dos estudantes na area Meu Progresso e Metas na
plataforma de cada um.
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Pés-aula:
e Analisar as metas de licao e as atividades realizadas pelos
estudantes, avaliando o nivel de desenvolvimento de cada um por meio dos
relatérios.

Os indicadores fornecidos pela plataforma servem de insumo para o
replanejamento da pratica pedagdgica, visando a que todos os alunos aprendam
e atinjam os objetivos educacionais propostos.

Davidas Frequentes

Vocé pode encontrar as respostas para duvidas mais frequentes nesse link. Caso
tenha algum erro no acesso, abra um chamado na Central de Atendimento da
SEDUC pelo telefone 0800 77 000 12 ou pelo link
https://atendimento.educacao.sp.gov.br/.



https://docs.google.com/document/d/1Cb7_gtnlNgiAw0usy8ONXBSCTTCApgZ5/edit?usp=sharing&ouid=102137360563135125112&rtpof=true&sd=true
https://atendimento.educacao.sp.gov.br/
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ELEFANTE LETRADO

A Plataforma de Leitura Elefante Letrado é uma
tecnologia educacional que tem por objetivos favorecer a fante
formagcdo do habito da leitura e promover o “ LETRADO
desenvolvimento da compreensao leitora dos estudantes
dos Anos Iniciais do Ensino Fundamental.

Intencionalidade pedagogica

Ofertar recursos pedagogicos complementares nas aulas de lingua
portuguesa para estudantes do Ensino Fundamental (1° a 5° ano), melhorando
proficiéncia leitora e a participacdo no mundo letrado, visando ao
desenvolvimento de praticas sociais de leitura.

Publico-alvo
Ensino Fundamental dos Anos Iniciais
Professores regentes

Principais recursos
- Biblioteca digital com livros de diferentes géneros textuais (contos,
poesias, cronicas, fabulas etc).

Para os estudantes:

- Jogos pedagdgicos

- Espacgo para escrita criativa
- Gravacao de audio

- Gamificagao

- Leitura (fluencimetro)

Para o professor:

- Niveis de proficiéncia (pré-leitor e 1° ao 5° ano)

- Nivelamento de estudantes/ Teste de fluéncia leitora
- Relatdérios

- Avaliacao do professor sobre os audios de leitura

- Avaliacao do professor sobre as atividades de escrita
- Repositorio de contelidos
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Integracao a rotina escolar

% 1 atividade permanente por semana para o desenvolvimento da aula
dentro da plataforma Elefante Letrado.

% Pelo menos 25 minutos de uso da plataforma por semana

Pratica Docente - Orientacao ao professor
Antes da aula:
e Acessar a plataforma, para identificar os niveis de seus estudantes.
e Organizar o ambiente para que seja adequado ao momento da leitura.
e Planejar a aula, considerando o nivel de proficiéncia dos estudantes.

Durante:

e Realizar a mediacao da leitura, quando necessario.

e Acompanhar o desenvolvimento dos estudantes durante a leitura.

e Explorar a historia, por meio de perguntas e hipoteses dos alunos
antes de iniciarem a leitura

Pés-aula:

e Compartilhar as histérias lidas, observando se houve compreensao do
texto.

e Analisar as metas de leitura e as atividades realizadas pelos
estudantes, avaliando o nivel de desenvolvimento de cada um por meio dos
relatérios.

Com base nessas evidéncias de aprendizagem (relatérios e fluéncia
leitora), os professores podem acompanhar, analisar e reorganizar o
processo de desenvolvimento dos estudantes em leitura.

Indicadores fornecidos pela plataforma servem de insumo para o
replanejamento da pratica pedagdgica, visando a que todos os alunos aprendam
e atinjam os objetivos educacionais propostos.
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TAREFA SP

Trata-se de uma plataforma que contém um banco de questdes elaboradas
a partir do material digital. As questdes sao disponibilizadas para o professor
enviar para suas turmas a partir do registro da aula dada.

Intencionalidade pedagodgica
Para estudantes: fortalecer a aprendizagem dos estudantes através de
atividades/tarefas integradas as aulas do Material Digital.

Para docentes: reduzir esforgco de elaboracao, atribuicdao e correcao de
atividades durante e pds-aula

Para gestdo/ coordenacao: identificar, através das atividades, os diferentes
niveis de engajamento e aprendizagem dos estudantes para apoio pedagdgico
mais eficiente e personalizado.

Publico-alvo

Ensino Fundamental dos Anos finais

Novo Ensino Médio

Novo Ensino Médio com habilitacao profissional

Componentes que possuem tarefa do dia Anos Finais e Ensino Médio,
disponibilizadas pelo érgao central:

Componentes Curriculares

Arte Histéria Educacao

Financeira
Educacdo Fisica Filosofia Fisica
LEM - Inglés (6° e Geografia Biologia
79 anos)
Lingua Portuguesa Sociologia Quimica
Matematica Ciéncias

Principais recursos
e Acesso via CMSP: integracdo entre repositorio de materiais digitais ao
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gerenciador de tarefas, proporcionando um acesso facilitado e centralizado para
professores(as) e estudantes.

e A plataforma possibilita a criagdo de listas de exercicios e atividades diversas e
disponibiliza tarefas padrao/publicas para serem enviadas aos estudantes ao
longo do ano letivo e entregar o gabarito, bem como a resolugcao das questdes
para que o estudante tenha a devolutiva logo apos realizagao e entrega da
atividade.

e Plataforma possibilita a coleta, organizacao e apresentacao de dados de
engajamento e aprendizagem, integrando-se ao painel de dados da SEDUC
(Power BI).

Integracao a rotina escolar

° Disponibilizacdao de um banco de questdes publicas, para serem usadas
para envio de atividades aos estudantes, diminuindo o esforgo de elaboracao de
atividades por parte dos docentes e apoiando na criagao de rotina de estudos de
estudantes.

° Docente, que hoje ja tem a sua disposicdo o gerenciador de tarefas para
criar atividades préprias e enviar as suas turmas, tera acesso também as
atividades elaboradas pela SEDUC, as quais estao diretamente relacionadas a
cada aula do material digital disponibilizado.

° As tarefas do dia terdo entre 3 e 4 questdes, a depender da necessidade
pedagodgica, por componente curricular por aula do Material Digital trabalhado no
dia.

° Apds envio da atividade pelo professor através do registro de aulas, o
estudante tera 2 dias para realizacdo da tarefa ou conforme indicagao do
professor, sendo possivel a alteragao do prazo pelo professor.

° As tarefas possuem tipos de questdes variadas: certo ou errado; preencher
letras; resposta Unica; resposta multipla.

Pratica Docente

Antes da aula:

° O professor faz o planejamento da aula de acordo com o material digital.
Durante:

° Desenvolve a proposta do material digital.

Pés-aula

° Registra a aula dada, selecionando o nimero da aula, assim a tarefa é
disparada para a turma.

° Acompanha a realizacao das tarefas por meio do relatério disponibilizado
na SED.
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O professor também tem total autonomia para produzir suas proéprias
tarefas, de acordo com suas necessidades.
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