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Potencializando o 
processo de ensino 
e aprendizagem da 

matemática  

http://www.matific.com/


Um pouco de mim...

Diógenes da Silva Severino

diogenes@matific.com
● Bacharel em Letras pela UFRJ e Comunicação pela UERJ.
● Mestrado em Educação pela Columbia University.
● Mais de 15 anos de experiência como professor, 

coordenador, consultor e autor de material didático. 



MATIFIC 
Jogos interativos

projetados para apoiar o 
ensino-aprendizagem de 

matemática 
dos estudantes



MATIFIC NO BRASIL
E NO MUNDO



Matific pelo mundo
Atuamos em mais de 60 países e disponibilizamos a plataforma em mais de 40 
idiomas

•de 60 países
•de 40 idiomas
•de 50 currículos
•de 8000 escolas
no Brasil



O QUE É GAMIFICAÇÃO?

 

Gamificação



O QUE É GAMIFICAÇÃO?  
A gamificação é uma abordagem pedagógica que utiliza 

elementos de jogos, como desafios, recompensas, rankings e 

histórias envolventes, para incentivar o aprendizado e tornar 

o processo educacional mais dinâmico e divertido. Quando 

aplicada à matemática, a gamificação pode ajudar os alunos a 

desenvolver habilidades fundamentais de resolução de 

problemas, raciocínio lógico e pensamento crítico, enquanto 

se divertem.

Gamificação



POR QUE GAMIFICAÇÃO? 

SIGNIFICATIVO
O Brasil se destaca globalmente pelo 

extenso tempo dedicado ao uso de 
smartphones, telas e dispositivos 
eletrônicos, com uma média 

alarmante de 9 horas diárias de 

navegação na internet. Essa 
realidade impacta todas as faixas 
etárias, especialmente crianças e 

adolescentes.

IMPACTA

PROTAGONISMO

Gamificação



EXPERIÊNCIA DO ALUNO
ILHAS MATIFIC



ILHAS DA MATIFIC

� ILHA DA AVENTURA
� ZONA DE TREINAMENTO

� TRABALHO ATRIBUÍDO
� ARENA

Ilhas da Matific 

Todas as ilhas contam para o BI







MERGULHE NESTA EXPERIÊNCIA

WWW.MATIFIC.COM/CLASS

Ilhas da Matfic 



CÓDIGO

8FY5TB



EXPERIÊNCIA DE CONSTRUIR
 UM AVATAR

Construindo um avatar



EXPERIÊNCIA DE CONSTRUIR UM 
AVATAR



EXPLORANDO O TRABALHO ATRIBUÍDO 
MATERIAL DIGITAL 

Material Digital  







ALGUMAS ATIVIDADES  

ATIVIDADES PERMANENTES  EFAI                 MATERIAL DIGITAL  EFAF



ILHA DO TRABALHO ATRIBUÍDO
Lição de Classe e Lição de Casa

Protagonismo/ Autonomia
Curiosidade/Interesse/

Engajamento/Estratégias



EXPLORANDO O TRABALHO ATRIBUÍDO 
LIÇÃO DE CASA E LIÇÃO DE CLASSE

Material Digital  



LIÇÃO DE CLASSE



LIÇÃO DE CASA



ZONA DE 
TREINAMENTO



ZONA DE TREINAMENTO
Zona de Treinamento



ZONA DE TREINAMENTO

➔ Proporcionando um 
momento de 
aprendizagem 
individualizada e por 
níveis de proficiência.

➔ Indicada para aulas de 
Orientação de Estudos 
nos Anos Finais.

➔ Conteúdos por ano e 
bimestre estarão 
disponíveis na Zona de 
Treinamento



ZONA DE TREINAMENTO

➔ Alunos podem ajustar o nível de dificuldade conforme sua 
proficiência. indicado como a imagem. São 3 níveis: “No 
nível ,ˮ que aparece automaticamente na tela inicial da Zona 
de Treinamento, além de 1 nível mais fácil e 1 nível mais 
difícil.

➔ Setas indicam níveis de dificuldade: esquerda (mais fácil) 
e direita (mais difícil).

➔ Verificar se há estrelas acima do ícone de cada jogo para 
identificar os já realizados. 

➔ Alunos devem priorizar jogos que nunca realizaram.

Zona de Treinamento



PAINEL DO PROFESSOR



PLANEJAMENTO 
Visibilidade das atividades dos alunos

Trabalho Atribúido





ATRIBUIR ATIVIDADES
Trabalho Atribúido



FOCO NAS HABILIDADE/DEFASAGENS



EXPLORAR A ATIVIDADE



GERENCIAR ATIVIDADES



GERENCIAR ATIVIDADES



     RELATÓRIOS 



PAINEL DO PROFESSOR 





MONITORAMENTO AO VIVO



VISÃO ESTRATÉGICA RELATÓRIO
Monitore o uso e o progresso 

dos alunos
quanto tempo seus alunos 

passam na plataforma,

saber quem 
concluiu o 

trabalho, medir 
o crescimento 
dos alunos e 
tomar uma 

atitude 
acertada para 

os seus 
propósitos.



COMO ACESSAR A 
PLATAFORMA?

CENTRO DE MÍDIAS
(professores)



ACESSO DE PROFESSORES
CMSP WEB  CENTRO DE MÍDIAS DA EDUCAÇÃO DE SÃO PAULO

https://cmspweb.ip.tv

https://cmspweb.ip.tv/


VISUALIZAÇÃO DE PROFESSORES



VISUALIZAÇÃO DE PECs/GESTORES/CGP



ACESSO PECS
( Escola Teste e 
Administrador 

Regional) 



www.matific.com







ILHA DA 
AVENTURA









ARENA
ATRIBUÍDA PELO 

PROFESSOR



ARENA 

Os professores poderão 
iniciar uma atividade do 
Matific Play e os alunos 
logados serão notificados 
instantaneamente e 
poderão entrar no jogo de 
dentro da Arena.

Arena



ARENA 
Como usar o Matific Arena.
Ao escolher uma atividade, clique no botão roxo: 
Jogue com a Classe

Arena



ARENA 

Agora temos um lobby de espera. Enquanto aguardam, os alunos podem observar as 
diferente aeronaves de quem já está no jogo. 

O placar mostrará os 3 primeiros colocados. Os alunos vão adorar ver suas aeronaves 

voarem e pousarem em um lugar do pódio! 

Recompensas e Bônus para todos que participarem dos Jogos de Arena e vencerem 

desafios. 

Revisar o conhecimento Transforme a revisão de tópicos em um evento divertido e 
interativo que seus alunos vão adorar.

Arena



ARENA  VISUALIZAÇÃO DO PROFESSOR E ALUNO 



ARENA
ATRIBUÍDA PELOS

ESTUDANTES
AUTONOMIA



ARENA 
Arena



ARENA 
Arena



Obrigado!
Diógenes Severino
Gestor de Projetos
diogenes@matific.com


