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Potencializando o
processo de ensino
e aprendizagem da

matematica

matific


http://www.matific.com/

Didgenes da Silva Severino

diogenes@matific.com
Bacharel em Letras pela UFRJ e Comunicacao pela UERJ.

Mestrado em Educacao pela Columbia University.

[ J
Mais de 15 anos de experiéncia como professor,

[ ]
coordenador, consultor e autor de material didatico.
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MATIFIC
J0ogos interativos
projetados para apoiar o
ensino-aprendizagem de
matematica
dos estudantes
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MATIFIC NO BRASIL
ENO MUNDO
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Matific pelo mundo

Atuamos em mais de 60 paises e disponibilizamos a plataforma em mais de 40

idiomas
i 3 "‘5 * ‘
TS e
e de 60 paises

ede 40 idiomas
e de 50 curriculos

e de 8000 escolas
no Brasil




O QUE E GAMIFICACAO?

O
4




Gamificacao

O QUE E GAMIFICACAO?

A gamificacao é uma abordagem pedagogica que utiliza
elementos de jogos, como desafios, recompensas, rankings e
historias envolventes, para incentivar o aprendizado e tornar
o0 processo educacional mais dinamico e divertido. Quando
aplicada a matematica, a gamificacao pode ajudar os alunos a
desenvolver habilidades fundamentais de resolucao de
problemas, raciocinio légico e pensamento critico, enquanto

se divertem.

&



POR QUE GAMIFICACAO?

O Brasil se destaca globalmente pelo
extenso tempo dedicado ao uso de
smartphones, telas e dispositivos
eletronicos, com uma média
alarmante de 9 horas diarias de
navegacao na internet. Essa
realidade impacta todas as faixas
etarias, especialmente criancas e

adolescentes.

&

Gamificacao

SIGNIFICATIVO

!

IMPACTA

!

PROTAGONISMO
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llhas da Matific

ILHAS DA MATIFIC

O ILHA DA AVENTURA
O ZONA DE TREINAMENTO

0 TRABALHO ATRIBUIDO
O ARENA

Todas as ilhas contam para o Bl







Atividades
concluidas




llhas da Matfic

MERGULHE NESTA EXPERIENCIA
8 WWW.MATIFIC.COM/CLASS

mme 6‘%.; \

matific

N
4 'ﬂ Novos alunos
15 "
. e Cadigo da turma
N3o sabe 0 que € iss0? Pergunte a0 seu professor




CcODIGO

SFYS5ITB

matific



Construindo um avatar

EXPERIENCIA DE CONSTRUIR
UM AVATAR

F@ r ORPO ROUPA AéRONAVE
e o
- . 0600
4 0

s A o/ \__/\__/\ %/

@p

@PO icio @Posl;ﬁo @ [e ] @

— = .

& Ii“‘ | @Posic&a Posicéo @Posicﬁo Posi;éo @
Nome do Avatar /' ' CANCELAR |ff |[RLgaleiie}

A ~y



EXPERIENCIA DE CONSTRUIRUM

| i N .
i D& um nome ao seu personagem ‘
iga Tanox 55}




; Material Digital
EXPLORANDO O TRABALHO ATRIBUIDO

MATERIAL DIGITAL

=
o C"Dﬂ

1S3 i '..i Licdo delC a ,
7 i [ 7 4 Eribu;
Atividades /

. conclufdas 1 I

- -










ALGUMAS ATIVIDADES

— ————
I ETAPA ENSINO FUNDAMENTAL ‘

.ANOS INICIAIS |

, A e

o, @m ATIVIDADE
PERMANENTE -
@ MATIFIC
%k 30 ANO
=8 MATERIAL DE ORIENTACAO
DOCENTE

‘i @M A0 PAO

ATIVIDADES PERMANENTES - EFAI

El) PRATICANDO

Debalxo d'agua

Conto objetos (peixes)

«  FFOTMAQ.s_child_0 - Contagam - Fventos Dindmicos o
3 Até 20,- Con

outros agrupamentos.

Tipo de atividade  Episoaio

MATERIAL DIGITAL - EFAF

Identificar fragées (modelo visual)
Queijo fatiado

Link para plano de aula




!:jgéo de Classe eLicao de Casa

[}, Protagonismo/ Autonomia

‘i Curiosidade/Interesse/
Engajamento/Estratégias

matific



; Material Digital
EXPLORANDO O TRABALHO ATRIBUIDO

LICAO DE CASA ELICAO DE CLASSE

P A=
= Cmm)

Atividades
. conclufdas ! I

- -




LICAO DE CLASSE

*EFO1MA10 - Descrever,
apos o reconhecimento e
a explicitagao de um
padrao (ou regularidade)
*Repeticao de padroes.

LINHA DE PENSAMENTO

Cubra % de cada pedago de pao com o queijo da pilha @ PRI
esquerda do pao. Impossivel |

EFO5MAO04 - Identificar frages
equivalentes.

Crie fragoes equivalentes (um
denominador diferente)

DE QUALQUER FORMA QUE
VOCE CORTAR

*EFO3MAOS3 - Construir e
utilizar fatos basicos da
adicao e da multiplicagao
para o calculo mental ou
escrito. Adigao de
centenas e adigdo com e
sem reagrupamento.
ADICAO DE BOLHAS




LICAO DE CASA

. ! Mf
. -
B & i

[ EF04MA25 ﬂ

Resolver e elaborar problemas que
envolvam situagoes de compra e
venda e formas de pagamento,
utilizando termos como troco.
Operag6es com dinheiro: adicao
e subtracao.

¢/

Puxe a alavanca para rodar e escolher um jogo.

Faga um colar no qual no méximo = das micangas sejam

5
pintadas de bolinhas.

-

NOS CINEMAS
= _

EF02MAO07

Resolver e elaborar problemas de
multiplicacéo (por 2, 3, 4 e 5) com
a ideia de adig&o de parcelas
iguais por meio de conjuntos e
contagens.

E TUDO IGUAL

EFO6MAO7 -
Compreender, comparar
e ordenar fragoes
associadas as ideias de
partes de inteiros e
resultado de divisao.

PUXE A CORDA
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] ATONA DE
TREINAMENTO
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matific



Zona de Treinamento

ZONA DE TREINAMENTO



ZONA DE TREINAMENTO

-> Proporcionando um
momento de
aprendizagem
individualizada e por
hiveis de proficiéncia.

-> Indicada para aulas de
Orientacao de Estudos
nos Anos Finais.

-> Conteudos por ano e
bimestre estarao
disponiveis na Zona de
Treinamento

= &

|

Seleclone uma habilidade

-
s
=

O

bigs |
Geometria 0
Dio &
Quinopenies )
Faghs 0
Fraghes:Adconaesubtelr £
Fraghes Resligiode. €}

problemas
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0ps

0s

O

O
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Alunos podem ajustar o nivel de dificuldade conforme sua
proficiéncia. indicado como a imagem. Sao 3 niveis: “No
nivel”, que aparece automaticamente na tela inicial da Zona
de Treinamento, além de 1 nivel mais facil e 1 nivel mais
dificil.

Setas indicam niveis de dificuldade: esquerda (mais facil)
e direita (mais dificil).

Verificar se ha estrelas acima do icone de cada jogo para
identificar os ja realizados.

Alunos devem priorizar jogos que nunca realizaram.
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p |_ AN EJ AM E N TO Trabalho Atribuido

Visibilidade das atividades dos alunos

ito de Atividad

matific Painel MonitoramentoaoVivo  Atividades v  Relatérios v  Gerenciar turmas
Gerenciar Atividades: TurmaN1 w Todaaturma w Visualizar por Data de Conclusao v t:', Pl
Prazo  set30 A 20 atividades Espacos. Tempos. Quantidades. Relagdes. Transf des., Leitura, escrita e comparacao de nime... Th17 min l=:

final -out06

Trabalho principal ~ Até domingo, out 06

1 v Identifique formas sélidas (esf , piramid ) Todos os alunos
2 v Identifique formas sélidas Todos os alunos
e e |
0, o
3 v 1ol & Classifique exemplos do mundo real de formas 3D Todos os alunos
*ACY
2. N,

4 m Ordene Numeros Inteiros
. 7 —&7\ Todos osal
v -’0 g” At&10 lodos os alunos

e
g Contagem de 5 em 5 (reta numérica)
N T
- I Até100 odos os alunos @ e
\/ 3 juda




Classifique exemplos do mundo real
de formas 3D

Classificando formas 3D

Alinhado ao curriculo nacional

Base Nacional Comum Curricular-... ¥ leano v

+ [EFOTMA13]Relacionar figuras geométricas espaciais
(cones, cilindros, esferas e blocos retangulares) a
objetos familiares do mundo fisico.

Tipode atividade  Planilha
Perguntas 6 Questdes Aleatorias
Esforgo Estimado 4 min




Trabalho Atribuido

ATRIBUIR ATIVIDADES

Painel MonitoramentoaoVivo Atividades v  Relatdrios v  Gerendarturmas ~

5 Encontrar Atividades: 6°%anoB v  Todaaturma w Atribuir parainiciarem:  jan29-fev04 v @
! |
I
i

I

' ¢ Nimeros / !
K 1
: .

; E (EFOSMAQ1) Ler, escrever e ordenar nimeros naturais no minimo até a ordem das centenas de milhar com compreensao - "

Série 5, 1° BIMESTRE

|

b 5atividades v
1 das... a

5 (EFOSMAQ7) Resolver E Elaborar Situagdes- Problema De Adigao E Subtracdo Com Nimeros Naturais E Com Nameros Racionais, Cuja...

I
; 5 Nimerosinteiros- Adic3o Jatvidades v ;
T — - ]
; g —— swivi v~ [ |




FOCO NAS HABILIDADE/DEFASAGENS

mat|f|c Painel MonitoramentoaoVivo  Atividades v  Relatérios v  Gerenciar turmas v

' EncontrarAtividades: 6%anoB v  Todaatuma v Atibuicparainiciarem: [an29-fev0d v @
! I

|
|

I

: ¢ Nimeros / !
p |
: ;

i (EFOSMAO1) Ler, escrever e ordenar nimeros naturais no minimo até a ordem das centenas de milhar com compreensio
5
das...

Sénie 5, 1° BIMESTRE

5 (EFOSMAO7) Resolver E Elaborar Situagdes- Problema De Adicao E Subtragdo Com Numeros Naturais E Com Numeros Racionais, Cuja...

I §  Numeros inteiros - Adicao 3atividades v m
 i— !
I §  Decimais- Adigao 10atividades v m

I 5 Decimais- Subtragdo 9atividades v



EXPLORAR A ATIVIDADE

Adicao e subtragao de decimais

Um em uma centena o

Alinhado ao curriculo nacional \
Curriculo SP- Habilidades Matema... ¥ 5Seano v

+ (EFOSMAO?7) Resolver e elaborar situagoes- problema de
adicao e subtracao com nimeros naturais e com
nUmeros racionais, Cuja...

+ Decimais - Subtragdo

(EFOSMAO?7) Resolver e elaborar situagoes- problema de
adicdo e subtracdo com numeros naturais e com
NUMEros racionais, Cuja...

+ Decimais - Subtracdo

« (FENSMANT) Racnlvar a alaharar citniardac. nrnhlama da

N

Desatribuir | ©




GERENCIAR ATIVIDADES

ma'ﬂﬁc Painel MonitoramentoaoVivo Atividades v Relatorios v Gerenciarturmas v

Gerenciar Atividades

Encontrar Atividades: ToAnoA v  Todaaturma v Atribuir parainiciarem: mar11-mar17 v @

Encontrar Atividades

Série 1, Niimeros

¢ Contagem derotina

1 Contagem de rotina 13 atividades A g2

Conte objetos (caracéis) \

c
Conte um subconjunto de objetos

"
i 8

Conte objetos (peixes)

23 Desatribuir .




GERENCIAR ATIVIDADES

mat|ﬁC Painel MonitoramentoaoVivo Atividades v Relatorios v  Gerenciarturmas v

 Gerenciar Atividades: TocAnoA v  Todaaturma v Gerenciar Atividades Visualizar por Data de Conclusdo v E} Planejamento de Ati
Encontrar Atividades
~ Atividades Atuais (10)
Zmlo el ”1 . A 10atividades Contara quantidade de objetos de colegdes até 100 unidades e apresentar o resultado por registro... 32min Personalizar . = e
na -mar
5 Lighode Classe  Até sexta-feira, mar 15 [*] Editar
Conte objetos (caracéis)
1 v e Todos os alunos e
e
Conte a partir de multiplos de 10
2 v o Todos osalunos e
e
Conte a partir de qualquer nimero inteiro
3 v Todos os alunos e

Ate 120




RELATORIOS

matific




PAINEL DO PROFESSOR

matmc Puinel. MonlicramenlonoVive Allidudes v  Relseion v  Gerenclartemss v &

Painel: MatificWa »

Conta do Aluno Configuracio do Progresso [ Atualize os dados X
Adicionar alunos
10/10 alunos 4/10 alunos ('}
100% 40% e x
Logado Primeira Atividade Concluida
Cartdes de login
Tempo nas atividades Atividades Iniciadas até o Atividades iniciadas pelo Estrelas conquistadas até o
g Th46m 23 ; § 23 . 51
ate o momento momento aluno até o momento momento




mat!flC Painel MonitoramentoaoVivo Atividades v Relatorios v Gerenciarturmas «

Monitoramentoao Vivo: MajificWa = Todaaturma w

Online Offline Com dificuldades Sem progressos Questoes

o 0 = 10 @ O zzz O Opergunl

Perguntas respondidas: [ Correto Correto depois de varias tentativas [ Incorreto
AA @ eon LL E oos BB E eon
1 11010 22
Inativo Inativo Inativo
Sem resultados Sem resultados Sem resultados

Total de respostas [l O O mo Total de respostas [l O O mo Total de respostas [l O O mo




MONITORAMENTO AO VIVO

Monitor de Alunos Ultimas 4 semanas v
@ !lhadaAventura @® Zonade treinamento Arena
40

<

©

N

i

@

®

=

J
’
o

N v ™ & % © A > o N
¥ i S ® & <& S 3 ¥ NS
2 Missao Semanal i Atividades Finalizadas i Tempo nas Atividades
unos
mar 11 mar 4 fev 26 fev19 Esta semana Ultimas 4 semanas Esta semana Ultimas 4 semanas
AA1 D 0 4 oa— 0 min 18 min

BB 2 0 0 O min Omin




VISAO ESTRATEGICA RELATORIO
MOhitOI‘e O USO € O progresso

Painel: GsANOK v IMO!-ochhvxﬂdedoA}unol
Bradieheenlembice dos alunos
Tompo nas atividades até o momento OhOm P:::E;:amma ento 0 quanto tempo Seus alunos
passam ha plataforma,
Monitor de Alunos
L
saber quem ! i i g i 3 .
| | PR PRI T A
concluiu o : Nome ¥ i §§ &8 3 3 3 : . § i 3 i
: s 3 @ 2 $ : 3 e 32 3:&: 3
trabalho, medir : g5 25 & & 3 3§ 5§ & 3§ g% :£%3 ¢:3%
ocrescimento | w. s0h5s
dos alunos e | S i 606 174 e 85% 76% 97% 79% 94% 85% 76% 100% 54%
|
tomar uma : Anténio Valentin! 7 6 1h3min  78% 75%  100%  59%
atitude : mm 53 39 3h34min  84% 89% : 84% 5 80% 80%
acertada para |
| Arthur Tamaniei 1 12 1hOmin  88% 76% : 87% 100%
oS seus : Piahelro Fonceca
propdésitos. | Seesei 3 24 1h2min  89%  66%  100% 8%  100% . 90%
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COMO ACESSAR A
- PLATAFORMA?
- . CENTRO DE MiDIAS

(professores)

matific



ACESSO DE PROFESSORES

https://cmspweb.ip.tv

CMSP WEB - CENTRO DE MIDIAS DA EDUCACAO DE SAO PAULO

®
o®e’e
o O

Centro de Midias SP

Para acessar, utilize o mesmo login da
SED

RG v SP v

“%, Centro de Midias SP BE 8 . * o
" \ 6
o . B T ® e
~% Centrode Midias SP -
x 8°AEF
sl .
PAULISTA A i E [ L US
Tests Essay Tasks Conf Mural
\ - Pad 5
matific & Materiais §forefa s
u Digitais.
Matific Alura Material Digital Tarefa SP



https://cmspweb.ip.tv/

VISUALIZACAO DE PROFESSORES

Painel: MatificWa

Conta do Aluno Configuragao do Progresso ' Atwalize os dados

‘ Adicionar alunos

10/10 alunos 4/10alunos (8
100% ®
Logado Primelra Atividade Concluida
‘ Cartoes de login
. . .. . 3
Tempo nas atividades ate o momento  Th 46m Atividades Iniciadas ate o momento 23 mﬁ? miciadas peldshurio ataio 23 Estrelas conquistadas ate o momento 51
Monitor de Alunos Ultimas 4 semanas v
@ lhadaAventum @ Zonadetreinamento @ Arema
40
3
1
2
E
i
©
2
]
=
X
o, R - — —
\ ) b o ® A 0] Gy N



VISUALIZACAO DE PECs/GESTORES/CGP

matific

Painal: TodaEscob »

Painel  MontoramentosoVivo  Afividades +  Relatdrios +  Gerenclarturmas

Total de Tasnines b g " foss0res

Aidades 2800 b o 201h 48m Aunoslogados 92% (169/183) e 50% (6/12)
Iniciadas - e

Dre 9 & g da escola

‘ Adiclonar professores
g. %’ m & Gerenclar professores
0 12 12 183
Professores que aguardam verificacio Professores cadastrados Turmas criadas Alunos cadastrados
Gerenclar estudantes
Relatério de Uso Ultimas 4 semanas Porclasse » Todososanos v | A

@ lkdodoCaa @ lksodeCluse @ MhadaAventura

@ Zonada treinamento

Ao @ Owros



ACESSO PECS

( Escola Teste e

Administrador
Regional)

matific



matific

Faga login em sua conta

‘l".z‘"e de usudrio/e-mail ’

Esqueceu a senha?

www.matific.com

gg Fazer login com cédigo QR

"&.A Acesse com 0 Parand

G Acesse com 0 Google

=. Acesse com a Microsoft




mat|ﬁc Painel  Monitoramento a0 Vivo

Painel: TurmaNIl w

Atividades iniciadas pelo
aluno até o momento

Estrelas conquistadas até o 0
momento

Tempo nas atividades Atividades Iniciadas até o
: OhOm
até o momento momento
W) /L
Atribuicdes Ativas

Prazo final sab, ago 10

® 0 Estudantes concluidos
0% 0 Estudantes em progressao

4 Estudantes ndo iniciados

Gerenciar trabalho »

Exibir Relatorio de Trabalho Atribuido »

Por Data de Vencimento v




Painel do Administrador (Beta)

matific

D e
painel cimento Curricular foco curricular Pontuacao Curricular escola formacoes da escola estudante

Controls data de inicio 2024/01/01 ¢ data final 2024/08/05 ( nome da escola BRASILINA VA nome do grupo escolar Al identificacdo escolar All cidade All pais All condado All estado All
:::::: o s 1D do Alunos ::'ério L classe atual da conta nome da escola identificacdo escolar I:uema Série  Niveldoano Status de estu
$20_paulo_350869236 95¢09363-ad3c-4d-2196-bbfa09¢186fe Oct 16, 2023 5" ANO A MANHA ANUAL BRASILINA VALENTE 7214460a-¢e51-4203-8¢18-6ac65937¢896 350869.. 5 S5%ne true
sao_paulo_308756406 65dd0578-8e55-4a21-3232-4411cc6a7788  Oct 16, 2023 5° ANO 8 MANHA ANUAL BRASILINA VALENTE 7214460a-ce51-4303-8¢18-6ac6593 70896 308756.. 5 S%ano true
sao0_paulo_370848466 dbS7b7e0-8aab-4128-89¢f-70427af88059 Mar 5, 2024 1° ANO 8 TARDE ANUAL BRASILINA VALENTE 7e14460a3-ce51-4203-8¢18-62c65937e896 370848... 1 12ano true
sao0_paulo_373060076 0b8628b4-81f5-47be-9209-5fd44963ac25  Mar 5, 2024 17 ANO B TARDE ANUAL BRASILINA VALENTE 7¢14460a-ce51-4203-8¢18-6ac6593 70896 373060.. 1 12ano true
sa0_paulo_376147236 dabadObe-4f2b-4219-2300-06fe0b7d7400 Oct 25, 2023 2" ANO B TARDE ANUAL BRASILINA VALENTE 7e14460a-c51-4203-8¢18-6ac65937¢896 376147.. 2 2ano true
sa0_paulo_361435036 9¢9accaa-08ec-41aa-becO-fdab96113043 Oct 25, 2023 2" ANO C TARDE ANUAL BRASILINA VALENTE 7e14460a-ce51-4203-8¢18-6ac65937¢896 361435 2 2o true
sao_paulo_384058436 8a43fd50-3cd9-4fed-982¢-1ad271b70f59 Mar 5, 2024 1" ANO B TARDE ANUAL BRASILINA VALENTE 7e14460a-ce51-4203-8¢18-6ac65937e896 384058... 1 1%ano true
sao0_paulo_372515276 dcb96325-be3d-4fda-ac68-786123631c7¢e Mar 5, 2024 17 ANO A TARDE ANUAL BRASILINA VALENTE 7014460a-ce51-4303-8¢18-6ac65937¢896 372515.. 1 1%ano true
sa0_paulo_362049726 210a5211-7d70-4¢31-9295-441d6128a4b5 Mar 5, 2024 1" ANO B TARDE ANUAL BRASILINA VALENTE 7e14460a-ce51-4203-8¢18-6ac6593 70896 362049.. 1 1ano true
sa0_paulo_359815376 03b80e68-0213-4ce6-b94c-f7113224cdbe Mar 5, 2024 1" ANO B TARDE ANUAL BRASILINA VALENTE 7e14460a-ce51-4203-8¢18-6ac6593 70896 359815.. 1 1ano true
sao_paulo_329428956 22bf2¢50-1ec0-447¢-98¢5-001¢cSch88I2 Oct 16, 2023 3% ANO C TARDE ANUAL BRASILINA VALENTE 7e14460a-ce51-4203-8¢18-6ac659370896 329428... 3 32ano true
sa0_paulo_323579796 53043054-d1b4-4cbc-909a-af7¢2895d77d Oct 16, 2023 5° ANO A MANHA ANUAL BRASILINA VALENTE 7e14460a-ce51-4303-8¢18-6ac6593 70896 323579 5 5%ano true
$20_paulo_374305306 6bc7b572-0fb8-48d7-aec3-fe56aeb0Sbdb Oct 25, 2023 2" ANO B TARDE ANUAL BRASILINA VALENTE 714460a-¢e51-4203-8¢18-6ac65937¢896 374305 2 20ano true
sao_paulo_369189556 12498¢6e-13f9-4066-aad1-a3fdbdc09147 Oct 16, 2023 3" ANO B MANHA ANUAL BRASILINA VALENTE 7e14460a-ce51-4203-8¢18-6ac65937¢896 369189.. 3 3ano true
sao paulo 370851576 803834h9-9b7c-48ab-b032-868192¢60bcf  Mar 5. 2024 17 ANO C TARDE ANUAL BRASILINA VALENTE 70144603-ce51-4203-8¢18-6ac6553 70896 370851 1 1ano true



#

ILHA DA
AVENTURA

matific







Ola! Otimo ver outro explorador aqui! Meu nome é Pop. Para conhecer os moradores da ilha, vocé terd que completar alguns desafios. Venha me
conhecer... Tenho algo para vocé!







ARENA

ATRIBUIDA PELO
PROFESSOR

matific



ARENA

Os professores poderao
iniciar uma atividade do
Matific Play e os alunos
logados serao notificados
instantaneamente e
poderao entrar no jogo de

dentro da Arena. B

-DETREINAMENTO

A



ARENA

Como usar o Matific Arena.
Ao escolher uma atividade, clique no botao roxo:
Jogue com a Classe

X
Calcular descontos de prego e
porcentagem
Cento e dez por cento o8

Alinhado ao curriculo nacional

Base Nacional Comum Curricular—... ¥ 5cano =

« EFO5MAOG - Associar as representacoes 10%, 25%, 50%,
75% e 100% respectivamente a décima parte, quarta
parte, metade, trés quartos e um...

Tipode atividade  Episodio
Propésito Compreensao Conceitual

Perguntas 4 Questoes Aleatorias
logue m a d... @ m

Esfor¢o Estimado 4 min




ARENA

Agora temos um lobby de espera. Enquanto aguardam, os alunos podem observar as

diferente aeronaves de quem ja esta no jogo.

O placar mostrara os 3 primeiros colocados. Os alunos vao adorar ver suas aeronaves

voarem e pousarem em um lugar do podio!

Recompensas e Bonus para todos que participarem dos Jogos de Arena e vencerem

desafios.

Revisar o conhecimento Transforme a revisao de topicos em um evento divertido e

interativo que seus alunos vao adorar.

b



ARENA - VISUALIZACAO DO PROFESSOR E ALUNO




ARENA
ATRIBUIDA PELOS
ESTUDANTES
AUTONOMIA

matific



}\ PARTICIPE DEUMA ||
| PARTIDA i




ESCOLHA UM JOGO

Da Ilha da Aventura Meus Favoritos

Vista de uma casa de péssaros Onde est4 a Festa? Comprando brinquedos

Identifique as fragdes de Use o processo de Conte o dinheiro

5 . = (denominagdes mltiplas,
um conjunto eliminacao brinquedos)




Obrigado!

Diégenes Severino
Gestor de Projetos
diogenes@matific.com




