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As plataformas educacionais fazem parte de um conjunto de iniciativas para
apoiar o desenvolvimento do trabalho do professor, com objetivo comum de fortalecer o
processo de aprendizagem por meio de plataformas educacionais, de forma
personalizada, contextualizada e significativa para o estudante, integrada ao Curriculo
Paulista.
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Acesso as plataformas:

Login via CMSP: https://cmspweb.ip.tv/

Elura Poulista TAREFAZ / MM EF
(aD)

oanacdeny  Matific Lt?:::'f Lﬂ micro:bit

Robdtica

Central de Atendimento

Para atendimento a todas as plataforma, acessar o canal de Suporte Técnico.
Quando usar: duvidas técnicas

> Erros de acesso ao CMSP;

> Falha no login;

> Professor sem turma;

> Professor ndo consegue enviar/corrigir redagao;

> Aluno sem acesso/nao consegue salvar/ndo consegue enviar redagao;
> Qutras.

Central de Atendimento da SEDUC:
Telefone 0800 77 000 12

Link: https://atendimento.educacao.sp.gov.br/

DADOS NECESSARIOS PARA ABERTURA DE CHAMADO:

Nome completo do estudante/RA (completo) / UE/Turma/ print da tela/descrever o
problema.

Nome completo do professor/RG/ UE/Turmal/ print da tela/descrever o problema.



https://cmspweb.ip.tv/
https://atendimento.educacao.sp.gov.br/

Secretaria da SAO PAULO

- GOVERNG DO ESTADO
EdUCﬂgﬂﬂ SAO PAULD SAD TODOS

alura

Plataforma que contribui para o ensino e aprendizagem de pensamento
computacional e desenvolvimento de habilidades digitais por meio da Programacgéao.
Programar é um dos caminhos mais completos para aprender e aperfeigcoar
Pensamento Computacional, e por isso incluir o estudante no mundo digital voltado
para programagao, possibilita o desenvolvimento de habilidades importantes para
todas as pessoas e para a vida, envolvendo a diversidade no mundo da tecnologia e no
mundo.

Intencionalidade Pedagdgica

Desenvolver competéncias como autonomia, colaboragdo, pensamento
computacional e letramento digital através da programacgado. Possibilitar que alunos
solucionem problemas complexos a partir do desenho de estratégias com base na
linguagem algoritmica, reconhecendo padrées e condigbes, de forma criativa e
envolvente.

Publico-alvo

Professores com aula atribuida de Tecnologia e Inovagao e Tecnologia e Robdética.
Estudantes do 6° ano do Ensino Fundamental Anos Finais a 32 série do Ensino Médio,
incluindo os estudantes do turno noturno (expansao).

Principais recursos

e Pratica de atividades de programacao, com interface e experiéncia amigaveis.
e Conteudo completo dentro da plataforma.

e Apoio didatico-metodoldgico ao professor, com planos de aula e recursos
didaticos que viabilizem o ensino ativo e significativo de programacéo.
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e Ferramentas para avaliagdo diagndstica, formativa e somativa, visando uma
constante compreenséo dos niveis de aprendizagem dos estudantes.

O que a plataforma oferece:

CONTEUDO DE QUALIDADE FORMACAO CONTINUADA DE
Mao na massa PROFESSORES
Video aulas instrucionais Sincronas
Projetos e atividades Assincronas

MATERIAL DE APOIO
Slides

Videos orientativos
Exercicios de fixacdo

RELATORIOS
Dados de engajamento
Dados das atividades

ACOMPANHAMENTO NO DIA ADIA
Suporte para plataforma
Pontos focais para relacionamento e suporte
pedagogico

Integracao a rotina escolar

As aulas de programagao acontecem no componente de Tecnologia e Inovagao,
para os Anos Finais do Ensino Fundamental. Ja para o Ensino Médio temos o
componente de Tecnologia e Robdtica, para estudantes da 12 série, as aulas ocorrem
no lItinerario Formativo Global e para estudantes da 22 e 32 séries no ltinerario
Formativo de Matematica e Ciéncias da natureza.

As dinamicas de ensino-aprendizagem ocorrem na plataforma Alura, onde esta o
conteudo, exercicios e proposta de projetos, e nos ambientes de programagédo como o
Scratch, onde esses projetos sdo desenvolvidos. Os(as) estudantes sao motivados a
produzir sites, jogos e projetos artisticos digitais em diferentes linguagens.

Para apoiar professores durante este ano letivo preparamos um conjunto de
materiais e agbes formativas. Para orienta-la sobre a proposta pedagdgica do
componente, temos a ementa de Tecnologia e Inovagdo e Tecnologia e Robdtica,
disponivel no Acervo Digital do CMSP: https://bit.ly/3wtegCO0 . O escopo-sequéncia das


https://bit.ly/3wteqC0
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aulas a serem trabalhadas na plataforma Alura, que sera seu principal recurso didatico
este ano, esta neste link: https://bit.ly/4a96wM5. No Acervo Digital também estao
disponiveis para professores um conjunto de tutoriais sobre os principais recursos e
funcionalidades da plataforma.

Por fim, pensando na formacédo continuada, a empresa Alura em parceria com a
EFAPE produziu ATPCs que sdo disponibilizadas semanalmente no AVA-EFAPE.
Essas ATPCs possuem o propdsito de apoiar vocé na preparagcao das aulas da
semana, na aprendizagem dos conteudos praticos e conceituais do componente e no
dominio da prépria plataforma Alura. O link de acesso ao AVA-EFAPE é este:
https://avaefape2.educacao.sp.gov.br/

Sobre o papel do(a) professor(a) nas aulas com a Alura

Vemos o papel do(a) professor(a) de programacao como o de mediador das diferentes
experiéncias de aprendizagem presentes dentro e fora das plataformas. Por isso, é
dever da SEDUC capacitar o(a) docente n&o apenas nos conhecimentos especificos do
componente, mas também em praticas pedagdgicas de ensino e avaliagdo que o
condicionem a usar a nova ferramenta, planejar, executar e avaliar o desempenho de
seus estudantes durante as aulas. Nesse sentido, a prépria plataforma também
desempenha um papel importante, pois, sera a partir dela que as sequéncias de
contetdos e atividades serdo apresentadas e praticadas em sala. E também por meio
da plataforma que o(a) professor(a) podera acompanhar todas as entregas e
desempenho de suas turmas, inclusive, de cada estudante. Acreditamos que com o
conjunto desses esforgos, cada docente e estudante sera acompanhado, permitindo
que suas necessidades sejam enderecadas e atendidas. Assim, sugerimos a seguinte
organizagao para uma boa pratica docente:

Antes da aula
e Assistir as ATPCs referentes a aula que sera ministrada na semana
e Estudar o material de apoio destinado aos professores sobre a aula, presente na
plataforma Alura.
Durante a aula
e Mediar dindmicas de reflexdo e aquisicdo de conhecimento sobre as praticas e
conteudos proposto na sequéncia didatica da plataforma
e Apoiar nas duvidas sobre o conteudo, a plataforma e o ambiente de


https://bit.ly/4a96wM5
https://avaefape2.educacao.sp.gov.br/
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programacgao

e Apoiar na identificagdo de estudantes com maiores dificuldades ou aptiddes,
direcionando-os para o conteudo mais adequado as suas necessidades e
jornadas de aprendizagem.

e Promover avaliagdes formativas a partir do acompanhamento dos projetos, e
resolugao dos exercicios.

Pés-aula

e Estudar o painel de gestdo para entender o engajamento da turma, ou de
estudantes que demandam acompanhamento individual.

e A cada més, avaliar um projeto entregue com base nas orientagdes presentes
na proxima secao.

Avaliacao

Para composi¢cdo da nota de Tecnologia e Inovagao e Tecnologia e robdtica na
frente Programacgao, o(a) professor(a) pode optar pela seguinte estratégia:

A nota na frente de Programacdo sera sobre o desempenho nos projeto
entregues no bimestre;

e Para avaliar o desempenho: rubricas na plataforma Alura. Cada projeto possui
rubrica especifica.

e Composicao da nota total na frente de programagao: avaliacdo de dois
projetos por bimestre, um para cada més letivo.

e A escolha dos projetos a serem avaliados para composi¢céo da nota cabe ao(a)
professor(a).

Centrais de suporte- Alura

Conte com o apoio da Alura para duvidas de navegacéao na plataforma, pedidos
de ajuda sobre funcionalidades ou sugestdes de melhoria.
Quando usar: problemas com os planos de estudo, duvidas de navegagdo na

plataforma, pedidos de ajuda sobre funcionalidades ou sugestdes de melhoria
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Link: https://suporte-alurastart.alura.com.br/support/solutions/72000351117
Whatsapp: +55 11 94942-1234
Telefone: 08005523000

E-mail: atendimento.alurastart@alura.com.br

QD

micro:bit

Rohdtica

A robdtica educacional consiste no uso de objetos tradicionais, combinados com
dispositivos eletromecanicos e eletrénicos para produgéo de objetos controlados por
meio da programacao, possibilitando a automacéao de tarefas, resolucdo de problemas
simples ou complexos que atenda a necessidade de um grupo, de uma comunidade ou

de uma situagdo mais ampla.

Intencionalidade pedagdgica
A robdtica na educagao contribui com a filosofia do “aprender fazendo”, com

atividades criativas, ludicas em um ambiente de aprendizagem atrativo, que fomenta o
interesse, a curiosidade, a descoberta e o protagonismo dos estudantes na
resolucéo de problemas.

Outro fator importante na robdtica € que as atividades sdo geralmente
desenvolvidas com base em metodologias ativas e, em sua maioria, realizadas em
grupo, promovendo ao longo do processo discussdes de ideias e fatos para a
realizag&o e construgao de projetos e objetos de modo compartilhado.

A robdtica educacional vai muito além de ensinar a juntar pecgas, programar e

montar dispositivos. De fato, ela implica no desenvolvimento de varias habilidades e


https://suporte-alurastart.alura.com.br/support/solutions/72000351117
mailto:atendimento.alurastart@alura.com.br
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competéncias de carater interdisciplinar e interpessoal. Entre estas podemos
destacar o pensamento cientifico, o pensamento computacional, a empatia e
cooperacao, entre outros.

A robotica proporciona as criangas e adolescentes esta experiéncia, usando de
forma recursiva, a aplicagao pratica de conceitos que antes ficavam somente na
abstragao. Quando o aluno projeta e constroi prototipos que integram criatividade,
programacao, mecanica e eletrbnica, de fato, esta acionando esta cadeia de
inter-relacionamentos, o que torna as aulas mais dinamicas e atrativas aos alunos.

Seguindo a proposta do Construcionismo de Seymour Papert (PAPERT, 1999), o
objetivo é fazer com que, através de experimentacbes que intercalam a teoria e
experiéncias de forma cooperativa (mdo na massa), o aluno construa modelos

mentais para entender o mundo ao seu redor.

Publico-alvo - robética
% Professores com aula atribuida de Tecnologia e Inovacdo (EFAF) em PEI 9°,
com turmas de 8° e 9° ano.
% Estudantes do 8° e 9° ano do Ensino Fundamental Anos Finais das escolas de
Periodo Integral de 9 horas.

Integracdo a rotina escolar

e As aulas de robodtica acontecem no componente de Tecnologia e Inovagao das
escolas PEI de 9h, somente para 8° e 9°.

e A matriz curricular das escolas PEI de 9h esta organizada com 4 aulas de
Tecnologia e Inovagao, sendo 2 direcionadas para programacgao (com Alura) e 2
para robodtica (com material digital).

e As dindmicas de ensino-aprendizagem sao orientadas pelo material digital de
tecnologia e inovacao - robdtica e pelo uso da plataforma online de programacéao
e simulagdo do uso da placa da micro:bit, o MakeCode, onde projetos séo
desenvolvidos.

e Consulte a ementa e escopo sequéncia disponiveis no acervo digital do CMSP
para aprofundamento na proposta pedagdgica do componente e sugestao de
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organizagédo das frentes de robdtica e programagédo dentro do componente de
Tecnologia.

Organizagdao da grade de aulas: sugerimos organizar as aulas de tecnologia
sempre em dobradinhas para cada uma das frentes, de modo a potencializar
a dindmica de sala de aula e o aprendizado.

Orientagoes para o professor:

Antes da aula:

Assista as ATPCs de Tecnologia: Priorizar assistir as ATPCs semanalmente.
Este é o principal recurso para formagao continuada, apoio e aprofundamento
do docente para cada uma das aulas do escopo sequéncia (robadtica).

Baixe e estude os Materiais Digitais de Robética em ppt para ter acesso aos
slides ocultos de “Dica do professor”, os quais dao dicas de abordagem de uma
atividade e/ou de aprofundamento no conceito.

Assista aos videos tutoriais presentes no Material Digital para apoiar a
aplicagdo da aula junto aos estudantes e indique esses videos aos estudantes
com maior dificuldade em realizar a atividade do dia. Sdo 2 playlists:
Orientacdes Gerais e a de com o passo a passo da atividade do dia da aula.
Realize o envio da “atividade do dia” com antecedéncia a aula via gerenciador
de tarefas. Ela sera a principal ferramenta de acompanhamento dos projetos
desenvolvidos em sala de aula. Vocé pode acessar para conhecer como enviar a
atividade a ser realizada em sala de aula:
https://youtu.be/1ZkbdBKRy-M?si=NIUHvhHufdV-iW67.

Durante as aulas:

Medie as dindmicas, reflexdes e duvidas sobre as praticas e os conteudos
propostos no material.

Realize a “atividade do dia” junto aos estudantes durante a aula. Pega aos
estudantes para compartilhar o resultado da atividade via gerenciador de tarefas.
Ela sera a principal ferramenta de acompanhamento dos projetos
desenvolvidos em sala de aula.

Ha propostas de projetos na seg¢do “na pratica” em quase todas as aulas.
Contudo, entendendo o ritmo e especificidades de cada escola, o objetivo de
uso de realizagédo das atividades do dia / projetos por parte dos estudantes € de
no minimo 1 atividade / projeto por més.


https://www.youtube.com/watch?v=UuJ6wRPgpJ4&list=PLWISVgw6NXVzPRcpZPgGU33f8F47kVSp8
https://www.youtube.com/playlist?list=PLWISVgw6NXVwtWbVAL1HM3-znS-vRlhZz
https://youtu.be/1ZkbdBKRy-M?si=NIUHvhHufdV-iW67
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Veja como o estudante deve acessar a sua atividade e realizar o registro do
trabalho que foi desenvolvido em sala de aula:
https://youtu.be/EvbVNgex7Kw?si=RzKNrNyg5n0OhZIwD e os oriente no
processo. Para um tutorial mais completo, cliqgue aqui.

Oriente aos estudantes que fagam o acesso ao MakeCode, plataforma de
programacao e simulacédo de robdtica, via card do CMSP. E, uma vez dentro do
site, que realizem com o email institucional, o login toda vez que acessarem a
pagina do MakeCode. Assim, ele garante que o histérico de projetos fique salvo
e, consequentemente, que vocé o(a) professor consiga corrigir os projetos
enviados na “atividade do dia”.

Identifique estudantes com maiores dificuldades ou aptiddes, direcionando-os
para o conteudo mais adequado as suas necessidades e jornadas de
aprendizagem, por exemplo, a segéo “para ir além”.

Apés as aulas:

Analise o painel de gestdo das atividades no gerenciador de tarefas entenda o
engajamento da turma e/ou identifique estudantes que demandam
acompanhamento individual.

Avaliar ao menos um projeto/atividade do dia entregue com base nas
orientagcdes presentes na proxima secgao.

Avaliacao

Para composicdo da nota de Robética, o(a) professor(a) pode optar pela

seguinte estratégia:

A nota na frente de Robdtica sera sobre o desempenho nos projetos entregues

no bimestre;

Para avaliar o desempenho, os(as) docentes podem utilizar a rubrica
desenvolvida para a frente de robdética. Disponivel no acervo digital do CMSP. A
rubrica sera a mesma para todas as atividades desenvolvidas durante o ano de
2024 nessa frente.

Composicao da nota total na frente de robética: avaliagcao de pelo menos um
projeto no bimestre.

A escolha dos projetos a serem avaliados para composi¢céo da nota cabe ao(a)
professor(a).

Baixe a rubrica de robdtica para apoio a avaliacdo e assista a ATPC de

10


https://youtu.be/EvbVNgex7Kw?si=RzKNrNyg5n0hZlwD
https://docs.google.com/presentation/d/1pLKmmHwKf1jR8DI0DqfSjzJchegS4shdvy9b4wkI2ek/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1sPdH1_AJXv13TnBnP8eoYmcMKmM3QdWt/edit?usp=sharing&ouid=106715815064760610324&rtpof=true&sd=true
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avaliacao de robética, disponivel em abril/2024 no AVA da EFAPE. Utilize a
ferramenta de apoio ao calculo final da nota do componente de Tecnologia e
Inovacdo no EFAF também apresentado nesta mesma ATPC. Ambos
documentos estao disponiveis no acervo digital do CMSP.

Kits de robdtica

Conheca a composicao dos kits de robodtica, as escolas elegiveis e as
orientagdes de recebimento clicando aqui (esteja logado no seu navegador com o seu
e-mail @servidor para ter acesso).
Em caso de duvidas sobre a aquisicao dos kits, entrar em contato com o CIEQ via
e-mail (cieq@educacao.sp.gov.br).

(9 Khan Academy

A Khan Academy oferece exercicios, videos educativos e um painel de
aprendizado personalizado que habilita os alunos a estudarem no seu préprio ritmo,
dentro e fora da sala de aula. Sao disponibilizadas atividades de matematica para o
Ensino Fundamental dos Anos Finais e Ensino Médio. O foco é o dominio de
habilidades para ajudar os alunos a estabelecerem bases sdlidas, de maneira a ndo

limitar seu aprendizado subsequente.

Intencionalidade pedagdgica
Apoiar a compreensao dos niveis de aprendizagem individual dos estudantes,

facilitando seu diagndstico e amparando a selecdo de recursos para fortalecer e

diversificar as praticas pedagdgicas em Matematica. Possibilitar a construgdo de

11


https://docs.google.com/spreadsheets/d/1oKH3lQ4WKkBTr-UCFlkC2VxvyG5MTmWZDbo45IsF9f8/edit?usp=sharing
https://drive.google.com/drive/folders/1ov4VIOvwoJ3e8yylxMCPLHkIfkQNEMZg?usp=sharing
mailto:cieq@educacao.sp.gov.br
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trilhas personalizadas através da interacdo entre estudantes e a plataforma,
respeitando os diferentes ritmos e niveis de aprendizagem através da interacdo com

tecnologia educacional de abordagem gamificada.

Publico- alvo
Ensino Médio

Principais recursos

e Tecnologia adaptativa para estudantes e docentes, ofertando conteudos,
materiais e atividades conforme a proficiéncia demonstrada;

e Cursos e videos online gratuitos para estudantes e docentes;

e Exercicios e testes auto-corrigidos para docentes;

e  Curriculo alinhado a BNCC e ao Material Digital;

e Ferramentas para avaliagdes diagnéstica, formativa e somativa;

e Relatorios de engajamento, desempenho e progressdo de aprendizagem em
diversos niveis, para estudantes, docentes e gestores.

Integracgao a rotina escolar

Alinhado ao Curriculo Paulista e, particularmente, a Sequéncia Didatica do
Material Digital, as Aulas Khan tem programacdo semanal, visando a revisdo e/ou
consolidacido dos conteudos aprendidos durante a semana.

Desta forma, estudantes e docentes tém a oportunidade de utilizar recursos
digitais que ampliam as perspectivas de ensino-aprendizagem de Matematica. A
marcacado das “Aulas Khan” esta prevista no Escopo Sequéncia e foi traduzida em
Material Digital, para que os docentes possam se apropriar das tematicas
semanalmente, mediando o uso da plataforma em sala de aula.

% 1% série do EM: uso semanal (aulas regulares de Matematica. Aulas de

Orientacao de Estudos - quinzenal para PEI de 7h e semanal para PEI de 9h)

12
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% 22 e 3?2 séries do EM: uso quinzenal (aulas regulares de Matematica. Aulas de

Orientacao de Estudos - semanal para PEIl de 7h e 9h).

Suporte da Khan Academy:

https://support.khanacademy.org/hc/pt-br/requests/new

matific

A Matific € uma Plataforma de Jogos e Aprendizagem Matematica desenvolvida
por Especialistas de Educacao.
S&o apresentados jogos interativos projetados para apoiar o ensino-aprendizagem de
matematica dos estudantes oferecendo uma experiéncia gamificada e otimizando as

aulas para o professor.

Intencionalidade pedagdgica
Apoiar a compreensao dos niveis de aprendizagem individual dos estudantes,

facilitando seu diagndstico e amparando a selegdo de recursos para fortalecer e
diversificar as praticas pedagdgicas em Matematica. Possibilitar a construgao de trilhas
personalizadas através da interacdo entre estudantes e a plataforma, respeitando os
diferentes ritmos e niveis de aprendizagem através da interagdo com tecnologia
educacional de abordagem gamificada.

Publico-alvo
Ensino Fundamental dos Anos Iniciais.

Ensino Fundamental dos Anos Finais.

13
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Principais recursos

Sao apresentados relatorios que fornecem insights sobre as habilidades dos
estudantes, identificando pontos fortes e areas que precisam de reforco. Isso permite
que os professores visualizem o proximo passo, com orientagdes sobre quais jogos
podem auxiliar nesse processo.

O professor tem a sua disposicao:

-llha da aventura - trilha: Os conteudos estao alinhados conforme o escopo-sequéncia
de Matematica, apresentando-se em forma de trilha de aprendizagem.

-Zona de treinamento: aqui € oferecida uma maneira simples de navegar, praticar e
reforgcar habilidades especificas, com feedback imediato da pontuagdo geral por

habilidade a ser desenvolvida.

Integracao a rotina escolar
Alinhado ao Curriculo Paulista e, particularmente, a Sequéncia Didatica do

Material Digital, as Aulas Matific tém programagdo semanal, visando apoiar no
desenvolvimento dos conteudos e habilidades aprendidas durante a semana.

Desta forma, estudantes e docentes tém a oportunidade de utilizar recursos
digitais gamificados que ampliam as perspectivas de ensino-aprendizagem de
Matematica. A marcagao das “Aulas Matific’ esta prevista no Escopo Sequéncia e foi
traduzida em Material Digital, para que os docentes possam se apropriar das tematicas
semanalmente, mediando o uso da plataforma em sala de aula.

% Anos Iniciais : 1 atividade permanente para o desenvolvimento da aula Matific,
articulada ao Material Digital

% Anos Finais: uso semanal de acordo com o indicado no Material Digital (aulas
regulares de Matematica e de Orientacado de Estudos)

Canal de atendimento Matific
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Quando acionar: funcionamento e recursos do uso da plataforma

®  Suporte Matific Whats (11) 5555 0295
( Email: contato@matific.com

Suporte:
Suporte Matific

contato@matific.com
(11) 5555 0295

acao
@-’%lﬁiﬂu

Trata-se de uma plataforma de produgcao de redacdes via CMSP utilizada nas
aulas de Lingua Portuguesa - anos finais e Redacgao e Leitura - Ensino Médio.

Publico-alvo

Lingua Portuguesa (Professores e estudantes) - Anos Finais do Ensino Fundamental
(Parcial e PEI) .

Redacao e Leitura (Professores e estudantes)
Novo Ensino Médio (Parcial e PEI - Diurno e Noturno)
Novo Ensino Médio com habilitagao profissional

Intencionalidade Pedagdgica

Fortalecer a competéncia escrita de estudantes da rede do estado de Sao
Paulo, através de uma plataforma que amplie as possibilidades de aprendizagem do(a)

estudante durante o processo de escrita, bem como ampare e apoie a corregao e


mailto:contato@matific.com
mailto:contato@matific.com
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devolutiva docente, gerando dados para uma intervencéo direcionada e efetiva.

Principais recursos

e Propostas de redagado alinhadas ao Material Digital e ao Curriculo Paulista;

e 3 etapas de corregdo: a corregao ortografica automatica, disponibilizada ao(a)
estudante no momento da escrita; a sugestdo de correcdo gerada por
Inteligéncia  Artificial, disponibilizada para o(a) professor(a) como
apoio/complemento a sua corregdo; a corregao final, realizada pelo(a)
professor(a), incluindo nota por competéncia, nota final e comentarios;

e Geracdo de dados de engajamento e aprendizagem em tempo real,
acompanhados pelo Power Bl.

Integracao a rotina escolar

Propostas de redacao, critérios de corre¢ao, numero minimo de palavras sao
elaboradas pelas equipes curriculares, dessa forma, fortalecendo a integracéo a rotina
escolar de acordo com o proposto no curriculo de lingua portuguesa.

Anos finais - Componente - Lingua Portuguesa:

% 6 aulas semanais de Lingua Portuguesa;
% Destas, ao menos 1 aula semanal dedicada a Redacao e/ou Leitura.

Ensino Médio - Componente - Redagao e Leitura:
Redacao e Leitura - Ensino Médio (Parcial e PEI - Diurno)

% 12 3 32 série: 2 aulas semanais de Redagao e Leitura;

Redacao e Leitura - Ensino Médio (Parcial - Noturno)

% 12 série: 1 aula semanal de Redacgao e Leitura;
% 22 e 32 séries: 2 aulas semanais de Redacéo e Leitura.

Duvidas pedagogicas:
% Géneros propostos;
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% Critérios de corregéo;
% Propostas;
% Numero minimo de palavras;
% Escopo sequéncia;
% Outros.
Encaminhar para: coped.decegep@educacao.sp.gov.br
Colocar no assunto: duvida (exemplo: Género Proposto 6° ano_Margo)

Leia SP

Plataforma digital que oferece uma série de titulos para estudantes e

professores, que podem ser acessados por meio dos Clubes de Leitura.

Intencionalidade pedagoégica
Incentivar a leitura por fruicdo, bem como desenvolver as competéncias leitoras

(compreensdo da obra, analise critica, reflexdo e intervengdo na realidade) dos
estudantes da rede publica do Estado de S&o Paulo, por meio de uma biblioteca digital
interativa.

Ofertar livros de géneros e tematicas diversas, incluindo best-sellers e obras
atrativas para o publico-alvo, permitindo a livre escolha do estudante. Ao longo da
leitura, introduzir recursos de avaliagdo para mensurar a compreensao, analise e
reflexdo sobre a obra lida, disponibilizando dados em tempo real para docentes,

escola, diretoria e rede.

Publico-alvo

17
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Lingua Portuguesa (Professores e estudantes) - Anos Finais do Ensino Fundamental
(Parcial e PEI) .

Redacao e Leitura (Professores e estudantes)
Novo Ensino Médio (Parcial e PEI - Diurno e Noturno)
Novo Ensino Médio com habilitagao profissional

Principais recursos

e Acesso ilimitado a aproximadamente 100 titulos selecionados pela SEDUC, a
partir de consulta a rede feita em 2022, via Sala de Leitura. O acervo é composto por
biografias, quadrinhos, classicos da literatura nacional e estrangeira, ficcdo e fantasia,
projeto de vida e empreendedorismo, historia da civilizagdo e cultura, filosofia, dentre
outros.

e Atividades padronizadas ao longo da obra para assegurar a leitura atenta
do(a) aluno(a), avaliando o desenvolvimento da competéncia leitora.

e Clubes de leitura em que professores(as) podem acompanhar engajamento,
titulos escolhidos pelos estudantes, questdes respondidas, corretas ou incorretas.

Integracao a rotina escolar

Lingua Portuguesa - Anos Finais

% 6 aulas semanais de Lingua Portuguesa;
% Destas, ao menos 1 aula semanal dedicada a Redacgao e/ou Leitura.

Redacéo e Leitura - Ensino Médio (Parcial e PEI - Diurno)

% 12 a 32 série: 2 aulas semanais de Redacao e Leitura;

Redacéo e Leitura - Ensino Médio (Parcial - Noturno)

12 série: 1 aula semanal de Redacao e Leitura;
» 22 e 3% séries: 2 aulas semanais de Redacao e Leitura.

o
<
o

*

Duvidas técnicas:
> Acesso CMSP;
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> Professor sem turma;

> Professor ndo consegue enviar/corrigir redagao;

> Aluno sem acesso/nao consegue salvar/ndo consegue enviar redagao;
> Qutras.

Central de Atendimento da SEDUC, através do telefone 0800 77 000 12 e do link:
https://atendimento.educacao.sp.gov.br/

DADOS NECESSARIOS PARA ABERTURA DE CHAMADO:

Nome completo do estudante/RA (completo) / UE/Turma/ print da tela/descrever o
problema.

Se for uma duvida em relagdo a um determinado livro, indicar o nome do livro.

Nome completo do professor/RG/ UE/Turmal/ print da tela/descrever o problema.

meSalva:

Plataforma de estudos personalizado para preparacdo dos estudantes para o
ENEM e os principais vestibulares do pais, como apoio de professores especialistas e
preparacao emocional.

Intencionalidade pedagégica

e Oferecer apoio académico e emocional preparatério para o ENEM e
vestibulares;

e Engajamento dos estudantes no processo de aprendizagem de forma ativa por
meio de planos de estudos personalizados que sejam desafiadores e
considerem o nivel de dificuldade dos vestibulares;

e Ofertar a chance de realizar simulados e provas anteriores do ENEM e
vestibulares para aprendizado sobre a estrutura das avaliagbes, aprofundando
conteudos abordados nas aulas da formacéao geral basica;

e Incentivando o ingresso ao Ensino Superior como continuagdo dos estudos e
passo para a realizacado dos projetos de vida.
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Integracao a rotina escolar

O uso da plataforma Me Salva na 3?2 série do EM é prevista nas aulas de
Aceleragdo para Vestibular. As aulas desse componente contam com duas
metodologias ao longo dos bimestres:

Material Digital
-> Materiais digitais com o objetivo de apoiar os estudantes na qualificagcdo da
decisdo de seguir para o Ensino Superior, informa-los sobre os processos
necessarios, e motiva-los a continuarem estudando.
-> Disponiveis no repositoério do CMSP.

Trilha Aceleragao na plataforma Me Salva
-> Curadoria de conteudo (videos + exercicios) das quatro areas do conhecimento
mais presentes no ENEM e vestibulares que impactam o desempenho dos
estudantes.
-> Conteudos priorizados na “Trilha Aceleracéo” na plataforma.
-> Devido a diferenca de quantidade de aulas, a Trilha Aceleragao é disponibilizada
na organizagao Diurna (turmas matutinas, vespertinas e integrais) e Noturna.

A organizagcdo das duas metodologias e a previsdo de videos e questdes por
aula podem ser acompanhadas pelas matrizes de acompanhamento de cada bimestre.
Elas podem ser encontradas neste link com um tutorial de uso como apoio.

Publico alvo

32 série do Ensino Médio - Uso nas aulas de Aceleragao para Vestibular e nos estudos
em casa.

1° e 22 série do Ensino Médio - Uso da plataforma de forma opcional em casa.
Principais recursos

e Plano de estudos personalizado de acordo com tempo de estudos disponivel e
conteudos mais frequentes no ENEM;

e Videoaulas com conteudo abordado no ENEM e vestibulares das quatro areas
do conhecimento (Linguagens, Codigos e suas Tecnologias; Matematica e suas
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Tecnologias; Ciéncias Humanas e suas Tecnologias; Ciéncias da Natureza e
suas Tecnologias);

e Exercicios de aprofundamento e entendimento dos conceitos abordados de
acordo com formato que podem ser abordados nas avaliagdes de ingresso ao
Ensino Superior;

e Simulados e provas anteriores do ENEM e vestibulares para pratica e
aprendizado sobre a estrutura da avaliacao;

e Conteudos de apoio emocional durante os estudos prévios e preparacdo para a
prova.

Duvidas Frequentes

Pode encontrar respostas para duvidas frequentes sobre o uso da plataforma
nesse link.

Plataforma de estudos personalizado de lingua inglesa, visando o
desenvolvimento das quatro habilidades linguisticas de acordo com o nivel atual de
proficiéncia do estudante.

Intencionalidade pedagégica

e Fortalecer o ensino e aprendizagem da lingua inglesa, desenvolvendo as quatro
habilidades linguisticas (leitura, escrita, compreenséo e conversagao);

e Permitir que o professor apoie cada estudante de acordo com a sua
necessidade de aprendizagem;

e Desenvolver maior autonomia no estudante, através do acompanhamento e
realizacao da sua trilha de aprendizagem personalizada;
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e Ampliar as perspectivas e interesses em outras culturas para o exercicio do
protagonismo social;

e Estimular a rotina de estudos dos estudantes, possibilitando o desenvolvimento
a partir da sua fluéncia atual;

e Possibilitar visibilidade do engajamento e da proficiéncia na lingua inglesa dos
estudantes para docentes, gestao escolar e SEDUC;

e Melhorar o desempenho no ENEM e vestibulares;

Integracao a rotina escolar

O uso da plataforma EF é previsto nas aulas de inglés do 8° ano a 32 série do
Ensino Médio. As aulas desse componente contam com duas metodologias ao longo
do bimestre:

Material Digital para aula espelhada
-> Materiais digitais para guiar o professor no processo de utilizagdo da plataforma
para retomada de conteudos basicos.
-> Disponiveis no repositério do CMSP.
-> Espelhamento da plataforma em sala de aula e consolidagdo coletiva de
aprendizagem.

Trilha de estudos no nivel de proficiéncia
- Trilha de aprendizagem a partir do nivel de proficiéncia do estudante apds teste
de nivelamento.
-> Cada estudante acessa a trilha do seu respectivo nivel, e realiza atividades que
abordam as 4 habilidades linguisticas.

A organizagao das duas metodologias ocorre na alocagao de 1 aula por semana
para cada uma delas. Sendo assim, caso a turma tenha 2 aulas de inglés por semana,
1 delas sera no modelo de aula espelhada e a outra na trilha de estudos no nivel de
proficiéncia.

Publico alvo

8° ano do Ensino Fundamental a 32 série do Ensino Médio.
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Principais recursos

e Abordagem das quatros habilidades na lingua inglesa (Leitura, Escrita,
Conversacao e Compreensao Auditiva);

e Trilha de aprendizagem personalizada de acordo com o teste de nivelamento no
primeiro acesso;

e Disponibilidade de conteudos e exercicios em multimidia (texto, audio,
video/animagdes), compreendendo atividades orais, gramaticais e de
escuta/entendimento;

e Trilhas de estudos tematicas para estudantes que finalizarem a sua ftrilha
individual, além de flashcards para pratica de vocabulario, dicionario para
traducao, e laboratério de gramatica com atividades para aprofundamento no
conteudo.

Duvidas Frequentes

Vocé pode encontrar as respostas para duvidas mais frequentes nesse link.
Caso tenha algum erro no acesso, vocé pode reporta-lo no e-mail
plataformaefsp@ef.com.

fante

“LETRADD

A Plataforma de Leitura Elefante Letrado € uma tecnologia educacional que tem por
objetivos favorecer a formacdo do habito da leitura e promover o desenvolvimento da

compreensao leitora dos estudantes dos Anos Iniciais do Ensino Fundamental.

Intencionalidade pedagoégica
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Ofertar recursos pedagodgicos complementares nas aulas de lingua portuguesa para
estudantes do Ensino Fundamental (1° a 5° ano) melhorando proficiéncia leitora e a

participacdo no mundo letrado, visando ao desenvolvimento de praticas sociais de leitura.

Publico - alvo
Ensino Fundamental dos Anos Iniciais
Professores regentes

Principais recursos
- Biblioteca digital com livros de diferentes géneros textuais (contos, poesias, crbnicas,
fabulas etc).

Para os estudantes:
- Jogos pedagdgicos
- Espaco para escrita criativa
- Gravagao de audio
- Gamificacao
- Metas de leitura (fluencidmetro)

Para o professor:
- Niveis de proficiéncia (pré-leitor e 1° ao 5° ano)
- Nivelamento de estudantes/ Teste de fluéncia leitora
- Relatorios
- Avaliacio do professor sobre os audios de leitura
- Avaliagao do professor sobre as atividades de escrita
- Repositério de conteudos

Integracao a rotina escolar
% 1 atividade permanente por semana para o desenvolvimento da aula dentro da
plataforma Elefante Letrado.
% Pelo menos 25 minutos de uso da plataforma por semana
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TAREFAS

Intencionalidade pedagégica

Para estudantes: fortalecer a aprendizagem dos estudantes através de
atividades/tarefas integradas as aulas do Material Digital.

Para docentes: reduzir esforco de elaboragao, atribuicdo e correcido de
atividades durante e pés-aula

Para gestdo/ coordenacdo: identificar, através das atividades, os diferentes
niveis de engajamento e aprendizagem dos estudantes para apoio pedagdgico mais
eficiente e personalizado.

Principais recursos
e Acesso via CMSP: integracdo entre repositorio de materiais digitais ao

gerenciador de tarefas, proporcionando um acesso facilitado e centralizado para
professores(as) e estudantes.

e A plataforma possibilita a criacéo de listas de exercicios e atividades diversas e
disponibiliza tarefas padrao/publicas para serem enviadas aos estudantes ao
longo do ano letivo e entregar o gabarito, bem como a resolugdo das questdes
para que o estudante tenha a devolutiva logo apos realizagdo e entrega da
atividade.

e Plataforma possibilita a coleta, organizagdo e apresentagcdo de dados de
engajamento e aprendizagem, integrando-se ao painel de dados da SEDUC
(Power BI).

Integracao a rotina escolar

e Disponibilizacdo de um banco de questoes publicas para serem usadas para
envio de atividades aos estudantes, diminuindo o esforco de elaboragcdo de

atividades por parte dos docentes e apoiando na criacado de rotina de estudos de
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estudantes.

e Docente, que hoje ja tem a sua disposicdo o gerenciador de tarefas para criar
atividades proprias e enviar as suas turmas, tera acesso também as atividades
elaboradas pela SEDUC, as quais estdo diretamente relacionadas a cada aula
do material digital disponibilizado.

e O banco de questdes oferta 1 tarefa contendo 2 questdes no minimo por
componente curricular por aula do Material Digital trabalhado no dia.

e Ap0ds envio da atividade pelo professor através do registro de aulas, o estudante
tera 2 dias para realizacao da tarefa ou conforme indicacéo do professor.

Publico-alvo

Ensino Fundamental dos Anos finais

Novo Ensino Médio

Novo Ensino Médio com habilitagao profissional




